Bir eglence parkindaki 6diil makinesi, son 100 oyuna ait verileri kullanarak oyunculara
olasilik tahmini sunmaktadir. Veriler ve kurallar asagidaki gorseldedir.
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SORU 1

Bir oyuncu oyunu iki kez oynuyor.

En az birinde kazangli oyun elde etme olasilig1 kagtir?

A) 0,7225
B) 0,85
C) 0,8775
D) 0,95
E) 0,9775

SORU 2
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toplam durum sayisi

Oyunlar birbirinden bagimsizdir.

“Kazangli oyun” = kiigiik + orta + biiyiik odiil

“Bagarisiz oyun” = 6diil yok

Sistem, olasiliklari bu verilere gore

tahmin eder.

Bir oyuncunun ilk oyunda kazancli oyun elde ettigi biliniyor.

Bu oyuncunun iki oyundan yalnizca birinde kazancli olmasi olasilig1 kagtir?

A) 0,15
B) 0,1275
C) 0,85
D) 0,75
E)1



