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Dogru Adim, Biyiik Basari! ————o  “Matematik, hayat: anlamanin giigli bir yoludur.” e——— Sen yaparsi!



. k- — HOS GELDINIZ —

6. SINIF

€6 Matematik,
kegfetmenin,
anlamanin ve
problem ¢6zmenin
en glicli yoludur.

29

A

Fl|nd

Bu kitap, 6. sinif Matematik dersi icin gelistirilen

Anlaman giiclendirir. Q Maarif Modeli'ne uygundur.

MEB Matematik 6gretim programina

Akil yiiriitme becerini artirir. uygundur.

LEC

Problem ¢6zme yetenegini

gelistirr @ MEB ders kitabi ile paraleldir.

LEARNING
EVIDENCE
CONTEXT

Matematiksel iletisimini 0 Konu soru mantigi ile hazirlanmstir.

kuvvetlendirir. LGS soru karakteri esas alinarak

gelistirilmistir.

Guinliik yasamla baglanti
kurmani saglar.

BASARI

BU KITAP BiR BASLANGICTIR
LEC sistemi seni gelecege hazirlar.

@ Bilgiyi anlamla birlestirir.
@ Kavrami pekistirir.
@ Problem gozme becerisini gelistirir.
@ Elestirel diisiinmeyi kazandir. LGS
@ Kendini ifade etmeyi giiglendirir. e
T Dersroom Akademi Ogrenme Ekosisteminin bir pargas:dlr.
Bugin“”
calismas®
in Y 7~ v an .
%armnsl dir ¥ DERSROOM Diisiin, Kesfet, Coz,
ash —AKADEMI— — Giiclen, Basar!

DERSIN EN GUVENILIR ODASI
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MATEMATIK -

OGRENME SiSTEMI

Elinizde bulunan eser yalnizca bir konu anlatim kitabi degildir.

LEC (Learning—Evidence-Context) 6gretim sistemiyle hazirlanmistir.

s
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y MEB
KAZANIMLARIYLA
%100
+ UYUMLU .

BU KiTAPTA NELER VAR?

[
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KONU ¢6z0MLU AGIK UCLU
ANLATIMLARI RNEKLER SORULAR
Her konu bagimsiz Adim adim Derin diigiinme ve
dgrenme modiilii anlatim, kendini ifade
farkli ¢6ziim yollari etme firsati

(D

GOKTAN SECMELI GUNLUK YASAM BECERI ODAKLI
SORULAR BAGLANTILARI KAZANIMLAR
Bilimi hayata Analiz, yorumlama,
LGS mantigina uygun baglar iliskilendirme
becerileri
: s Bhnins oy
BU KITAP KIMLER ICINDIR? MM”W‘PM
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6. sinif 6grencileri

Matematigi sevenler

Problemi ¢ézmeyi sevenler
Kendini gelistirmek isteyenler
Basarili olmak isteyenler

LGS'ye hazirlananlar



Rastgele bir islem yapariz \ I Deneyin olasi sonuglarina
ve sonucu gozlemleriz. <y N v cikti denir.

Deney sonuglarindan elde edilen : LASI L' K g ilgilendigimiz sonug
goreli sikliktr. J LABORATUVA R ' veya sonuglar grubudur.

- " GORELI SIKLIK ") .57\ ‘ % SIKLIK

o' 4 ™ | Sonug | Getele
& | =8 > ‘ —~— > > Yazi W

seeml | 10 L il g 8

1 Bir sonucun gozlenme sayisinin x Bir o|aym gergekle;me olasﬂlgml ' \ Bir sonucun kag kez

VERi ! toplam deney sayisina oranidir. gozlendigini gosterir.

, , dene aparak ve verileri inceleyerek |,
TAHMIN "‘Jmlﬁi\m edebiliriz. J

. H iK = \em\e —_———
oLASIET R
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7 Baz: olaylar
|mkan5|19
pazilan kesin
bazilart ise
behrsudlr

Bir Olay ...
| Ne Kadar Olasp {

OLASILIK SPEKTRUMU

& Daha az olasi

fi

fi
1
4

Hicbir zaman
gerceklesmez.

Standart say: kiipiinde
7 gelmesi

imkansiz olay

Giinkii sayr kiipiiniin |
tizerinde 7 yoktur.

\\

) L_L,_

Olasilik, bir olayin gerceklesme
ihtimalini degerlendirmemize yardimci olur.

Daha ¢ok olasi =
1 3
2 4
Esit olasilik Her zaman
diisiincesi gerceklesir.

ORNEK OLAYLAR
1'den 6’ya kadar

o= numaralanmig say kiipiinde
s °° g 1ile6arasinda bir sayi
elmesi
3, ° ,
Q0 Kesin olay
Clinkii her atista bu

sayilarin biri gelir.

Madeni para atildiginda |
tura gelmesi

Belirsiz olay

Hem yazi hem tura
gelebilir.
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" ‘ ~ RASTGELE GEKILIS sy,
s > ey
. KIRMIZI

boncuk

5
' MAVI o= . 4 !
boncuk Kavanozdan rastgele
A bir boncuk cekildiginde
Toplam 8 boncuk , 1 A hangi renk gelecegini
kesin olarak bilemeyiz.

Kavanozda mavi boncuk Kesiniikd
sayisi daha fazla oldugu igin , D @ i Ie K
mavi boncuk gelmesini S mavignioees,

daha olasi tahmin ediyorum.

bulunmaktadr.

; Bu ifade yanlistir.

hrniniy: T — " [ ‘3 Mavi boncuk gelmesi daha olasidir.
Tahminim: ‘ ancak her gekiliste kirmizi gelme ihtimali de vardir.
Bu nedenle sonucu kesin olarak sdyleyemeyiz.

Mavi gelmesinin olasiligi kirmizi gelmesinden daha fazladir.

. m—————

— ER— ) =

we = Tahmin, elimizdeki

aha olasi olmasi, mutlaka gerceklesecegi anlamina gelme;, e gre yaptijm
_ 2 beklentidir.

’ ' i bilg degild
Im DERSROOM www.dersroom.com Kesin bilgi degildir
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'peney Nedir?

GA
) * 03 ‘
MADENI PARA ATMA DENEY! |

/

o/1[2[3]s]s{s\iAow

(SE
0 islem Madeni parayi havaya atmak. Sayi kiipiinii atmak. Q islem Torbadan rastgele bir kart cekmek

(cekilen karti geri koymak).

Tekrar Evet. Tekrar Evet. Tekrar Evet.
edilebilir mi? Ayni sekilede tekrar edilebilir. edilebilir mi? Ayni kosullarda tekrar edilebilir. edilebilir mi? Kart geri konularak tekrar edilebilir.

Evet.

Evet.
i Sonug Evet. Sonug Sonug :
* @ gozlenebilir mi? Her atista ya yazi ya tura gelir. @ gbzlenebilir mi? ::ﬁeartlsta 1,2,3,4,5veya 6 @ gozlenebilir mi? :l:; :gkg:«leiro, 1,23,4,56,78

Olasi sonuclar iyi belirlenmis, tekrarlanabilir ve
her tekrarinda bir sonug veren iglemnlere deney denir.

Dencifp son?cml‘:rak
Deneyi tekrar edebiliriz; snceden kesin olarak

" weoge s I , fakat hangl
=l oL IR (TG EY ayni sonucu almak zorunda degiliz. bilemey=

sonuglarin gelebilecegjini
] biliriz.

DERSRO | www.dersroom.com
AKADEMI \




(}lktl, deneyin olasi sonuclarindan biridir;
olay ise ilgilendigimiz sonu¢ veya sonugclar grubudur.

DENEY @ OLASI CIKTILAR

Say! kiipiinii atmak. ‘ Bu deneyin tiim olasi ciktilar: Ornek olay: Cift say1 gelmesi
I8 0008 @ @

Olas| sonuglar belirli ve Deneyin her tekrarinda bu ilgilendigimiz sonug veya

tekrarlanabilir bir islemdir. ; sonuglardan yalniz biri gozlenir. ! sonuglar grubudur.

Birden fazla ¢iktiyr kapsayan olay drnegi
~ Cikt: Olay:

1 4 gelmesi 1 '.o ot LZJ [4 J (6} Cift sayl gelmesi
Sl — —  (2,4,6)
B I I .
. dizzyélcneobﬁs;agrl‘lglg'rrundan Bu olay, birden fazla giktiyi kapsar.

DERSR: JOM | www.dersroom.com
AKADEMI




Hangi Sonuq.lar
Ortaya Cikabilir? | ‘

Bir deneyde hangi sonuclarin ortaya glkablleceglm
6nceden belirleyebiliriz.

OIasn ciktilar:

\@@ 3 @@@J 0,1, z°.o',“f?"2'"7 8,9

( ?, DUSUNELIM

Bir sonucu listeden unutursak /s Olasi ciktilan eksiksiz belirlemek,

deneyimizi dogru yorumlayabilir miyiz? desiligi anlamanin ilk adimlarindandr.
_— .o ———

DERS , www.dersroom.com
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e .. pr— :
Bir Deneyi Nasj| .7 gopom
apilan deneyler

o6 - 4 I - Y yap i
enl ir ya karglagtilabil

sonuglar verir-

Kargilastirilabilir sonuglar icin deney kosullari
acik ve tutarh olmaldir.

Kart: torbaya geri koy.

\

.
DENEY SONUGLAR!

Sra | GikanRakam

1

2
3 ha
a |

Torbadaki 0-9 rakam kartlarini Torbadan rastgele , Cektigin karttaki rakami Kart: torbaya geri koy ve
iyice kanistir. bir kart cek. L sonug tablosuna kaydet. sonraki gekilis igin kargtr.

iKi YONTEMIN KARSILASTIRILMASI

i . : .
@ Geri koyarak ¢ekme . % Geri koymadan ¢ekme
4 4  Hergekiliste a = Sonraki gekiliste
¢ torba yi 7 torbad
"ﬂ = H 10 karttr, Rl - H -> @Y > gl

Ba1s(l)a :g:.?a Tkart Kart geri Q Ba1$(|)a ﬂg:ﬁta 1 kart Kart geri 0
(0-9) cekilir. konur. (0-9) geklllri konmaz.
Her cekiliste ayni kart kiimesi korunur. Her cekiliste torbadaki kart sayisi degisir.
Sonraki gekiliglerin kosullan degismez. Sonraki cekilislerin kosullan degisir.

Geri koyma, her cekiliste ayni kart kiimesinin korunmasini saglar. : : DE&? DEM. 1
Bu sayede deneyimiz adil ve tekrarlanabilir olur.

www.dersroom.com




DENEY DUZENEGI = @ DENEY SONUCLARI
~ __—ﬁ —

Atis cizgisinden Sikhk
i t bardaga at.
6 ‘ '.' pinpon topunu bar aga;\ Sonug Cetele (Sayi)

Bardag
gi::ii.aga M ” 7

wimgs, womomea || 2050 UHE M| 13

&R sonucu kaydet. v— | 4 |
= I  Toplam 20 J
\

Toplam 20 atig yap.

Biitiin sonuclarin sikliklari
88888 88888 Q toplami, toplam atig sayisina esittir.

s’

lkinci &renci aym deneyi e | Ayni kosullarda yapilan deneylerde <
i ol i o B farkh sonuclar gézlenebilir.

ERSROC

AKADEMI
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"Y' peney Sonuclarp, °

=_4

bl L Nasil Sayarim ? 3

Siklik, bir sonucun kag kez gozlendigini éﬁsterir.

@ DENEY SONUGLARI CETELE iLE SAYALIM @ SIKLIK TABLOSU |

7

20 deneme yaptik. Her begs isaret bir gruptur ‘
. (HH| ile gosterilir). Son Sikhk |
(AJlAJ BB . e | (Say1) ’
( A
»> sonucu ‘H'HT vI ” , A 8
8
B 12
_B T T I
: 1 4 Toplam 20

/ -

Q Kontrol Edelim!
g8+12=20
—

Sikliklanin toplami
deneme sayisina esittir.

Biitiin ciktilarin siklitlan toplami,
deney sayisini verir.

DERSRO! b www.dersroom.com
AKADEMI ‘




A ./'sfma—ltrﬁﬁfl‘kte‘\ |
{ Nasil Goruniir?,

Grafikler, sikliklari karsilastirmay: kolaylastirir,

; Ogrenci B
@ Nokta Graf|§| Nokta Graf|§|

1

2

u‘_..

Q S o . ) ) al
2 Hangi 6grencinin deneyinde , Iki deneyin sonuclan 7 @ Unutm
Daha fazla tekrar,

‘ \_ asal sayi daha sik gelmistir? = neden farkl olabilir? - o givenir sonvs

Asal Sayilar (9) Asal Degil (11) Asal Degil (8)

ERSRO( M™ | www.dersroom.com
AKADEMI |




Tahmin, deney sonucunu gérmeden énce
kurdugumuz beklentidir.

DENEYi YAPALIM 9 GOZLEM TABLOSU
20 kez madeni para atacagim. | T 2. W=
Sence kag kez yaz, kag kez tura gelir? . 20 atis yapilacak. Atig sonuglanm tabloya kaydedelim.

— | | & @ Tura

Tahminim:
Yazi ve tura sayilan birbirine
yakin olur.

, / :

Tahminimiz ile gozlemimiz Deney sonucunu gérmeden once

her zaman ayni mi olacak? yaptigimiz tahmine tahmin denir.
—

DERS! o www.dersroom.com
AKADEMI




/ Den eg sonu(}\ar

BEKLENEN SIKLIK AYNI DENEY GOZLENEN SIKLIK
(Tahmin) (20 ATIS) y (Deney Sonucu)
20 kez madeni para atiyoruz. . 20 kez madeni para attik ve
Yazi ve tura i u;m tahminimiz: P > B sonuglar kaydettik.

Sonug | Sikik (Tahmin) | | P (AR - |\ " Sonug  Siklik (Gézlenen) |

Yazi

madeni para atalim
ve sonucu gozlemleyelim.

Beklenender; 2 fazla " Beklenen siklik Gozlenen siklik
10+10=20 12+8=20 |
Beklenenden 2 az \ Q Q |

Deney sonuglari tahminimizden = DERSROOM
farkh cikabilir. ks AKADEM]

www.dersroom.com




B 7 ki Ogrenci Neden '
N Farkh Sonuc Buldy ?

-

-~

7

Sonug Slkllk (Say1) ]

\\V | e

o

Nokta Grafigi === , Nokta Grafigi :
Y @000 00O®®OOOOOOOCOOOOO 8 Yo 000000000000 R OO0 13
k Tua 000000000000 OO OO 12 J L Tura @000 O® HOOOOOOOOOOOO 7

V) Sonug

Deneyler (o™ Farkli sonuglar
ayni miZgge - ¢ deneyinyanls _ ‘P Raﬂl?;::ﬂoii%fay:erde

yapildigini mi . & ope
gosterir? E dogal olabilir.

DERSRO b ! www.dersroom.com
AKADEMI




~ " Basan sayisi ayni olsa bile, toplam deneme say1s;™
farkliysa basar orani degisir.

e —————

" Disiinelim
\ @ / 7

Ba’i:;'asr?z'r'::"l g ~ Siklik tek basina yeterli degildir;

ayni midir? toplam denez sayisi onemlidir.
4 l\

DERSR( 'OM | www.dersroom.com
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. Gorell Sikhk -
. Nasi Hesaplamr?

Bir olayin gerceklesme sikhigin, s
toplam deney sayisina oranlairiz.
‘ L Olay kag kez

gerceklesti?

Olayin Sikhgi

4
Payda ¥

Toplam Deney Sayisi Top,am kac deney

=<
Ornek Olay:

Kirmizi top gelmesi ]

 Dikkat! )

Kirmizi topun goreli sikhigi: Paydaya diger olaylarin
sikhign degil, toplam

deney sayisi yazilir.

Kapal bir kutudan
20 kez top cekiliyor.

L)
3
Kirmizi top 6 ke =
gtleliy:ert ey 10 - 0'3 %30 Ornegin “mavi top gelme
sayisi” paydaya yazilmaz.

Olayin Sikhg

® Kirmizs topun goreli skI|§| ne anlama gelir? b i _
® Goreli sikik her zaman kesin olasiliga esit midir? Goreli siklik = Toplam Deney Sayis )

DERSRC vl www.dersroom.com
AKADEMI




0000000000

Yiizde
gosterimi

Kesir
(20'de 5)

Sadelesun|m|§
kesir

00000000
“‘OOQQQQQ

4 -Em

Yiizde

2 =

Kesir

Sadele;tirnmis
kesir

L

000600000
0000000000

15 _ 3 =:

Yiizde

20 T 4
gosterimi

Kesir
(20'de 15)

Sadelegtirilmis
kesir

Protokolii 4

Kargihgim 1 _ .~
bul. 4 =0,25=%25 L :

DERSROOM

AKADEMI

f 20 denemenin
§'i oldu. Bagan orani
%25'tir.

www.dersroom.com




~/ ”De“?ysel OIaSIIIk;b\I ramsa
Veriden Sonucy' * o

Deney
deneysel olasilik olarak adlandirilir,

y
74
\ J ) Deney Yap ]‘

~ Ayni deney 30 kez tekrarlaniyor.

Denéy: Madeni para - Il .

30 kgz atlll_yor. ' ‘
@ :
12

30 = & = %40

Bu deneyde “yazi” gelme olasiligi
%A40'tr.

Sonug¢

-

g ) )
*peneysel dasi I
\ dedil,

denefit -

sonularindan elde edilen géreli sikijk, gbze

|
Sikhgi Belirle ', 3 ) Orani Hesapla

Deney sonuglan sayiliyor.

Sikhik
(kag kez?)

l ler olayin sikligini toplam deneme
sayisina boleriz.

Gosterim

Deney sonuglarindan elde edile
goreli sikiga

denexsel olasilik denir.

DERSROOM

AKADEMI

Deneysel olasilik,
gerceklestirilen deneyin
gozlemlerine dayanur.

e

www.dersroom.com




; I OISIIIga .

* Madem para deneyinin sonuclarini tabloya aktaralim
ve her olayin deneysel olasiligini hesaplayalim.,

L — —

_Madeni Para Deneyi @ Sonuclari Tabloya Aktarallm

/ Bir madeni para 10 kez atiliyor.

* (Sonular: | Sikiik
Coonhy) (kag kez?) |

Kontrol Edelim Jmu

Gozlenen oranlar,
Toplam deneme sayisi: Yiizdelerin toplamu: d | olasihik
C 4+6=10 @@4%%60-%1002) "degerierid.

DERSRO www.dersroom.com
AKADEMI
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4 . 0-9 Rakam Kartlarindap, -

auabdOlasihga gagy
..\ f_ Her gkt igin ayn goreli siklik hesaplanabiliy S

Deney Yap \" @ Deney Sonuglari

0-9 rakamlarinin yazili oldugu | 20 cekilisin gozlenen sikiiklari tabloya aktarihir.
es bilyiikliikte kartlar bir torbaya konur. | (ks;'gksf'e';?) Goreli Siklik Yiizde | 6 gelme olasiligr:

(kesir) Gosterimi
4 _P

20 cekiliste 6 rakami 4 kez gelmigtir.
Bu nedenle 6 gelme olasiligi %20'dir.

74 " .o "
\3 ) ) Ornek Hesaplamalar

Geri k
tekra

1 gelme olasih:

ARE-d %5

20 cekiliste 1 rakami 1 kez gelmistir.
Bu nedenle 1 gelme olasiligi %5'tir.

oyarak
r cekilir.

Deney: Torbadan bir kart cekilir, N
rakam not edilir ve geri konur.
Bu islem 20 kez tekrarlanir.

NN=BN=NW=N

, Ana Mesaj
Buradaki veriler, tek bir deneyin

Tiim sikliklarin toplami 20dir. sonuglandir. Farkli bir deneyde Her cikti icin
sikliklar degisebilir. Deneysel olasilik, areli
2+1+3+2+1+2+4+1+2+2=20 gergeklestirilen deneyin gozlemlerine am:;:'ilaz:l(::k

dayanr. ,




Bir olay birden fazla ciktiyi kapsayabilir; deneyde
bu |kt|Iar|n s:kllklarl birlikte degerlendirilir.

Standart say1 kiipiiniin

.|(€ii§;mmmm.

‘oo [ oo
ooJ oo

1 2 3 4 57
Asal sayllar 7

D,.J |
\ _/

Sonucu Kontrol Et

Asal ve asal olmayan sayilarin
sikliklari toplami 20 olmalidir.

1M1+9=20

- [
A=

{ Asal olmayan sayilar
(1,4,6)

Asal olmayan

-

Sayl kiipii 20 kez atilmig ve sonuglar
kaydedilmistir.

Sikhk
(kag kez?)

1"

Olay

Asal say1 |
gelmesi |
(2,3,5)

Gosterim

1 " 000000000

9999999990
sayl gelmesi 9

L (1,4,6)
20

Bir olay birden fazla glktlyl

kapsayabilir. Deneysel olasilik,
gerceklestirilen deneyin
gozlemlerine dayanir.

COOCOO0OOO | |

Asal sayl gelmesinin deneysel olasilig,
asal sayllann goreli sikhgichr.

Asal gelmesi 11 1 _
olasihigr: 20

[ Asal gelmemei | 9

20

Bu degeer, 20 atista gozlenen
sonuglara dayanir. Farkh bir deneyde
5|k||klar degisebilir.

L olasiligr:

. ’

Her olayin deneysel

olasiligy, o olaya ait

ciktilarin goreli sikhigichr.

DERSROOM"

AKADEMI
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iIlIkllI|ll€Hﬂﬂk](§'1

) S Ne SOY'“YOF.{

Renkli bir cark 30 kez cevrilmis
ve her seferinde gelen renk
kaydedilmistir.

Tablodaki sikliklarin toplami,

toplam cevirme sayisina esit olmalidr.

12+8+6+4=30

Ayni deney verisini farkli temsillerle gosterebiliriz,

Cark 30 kez cevrilmis ve

sonuglar tabloya kaydedilmistir.

. Sikhik

Sikhk Zcton (kag kez?)
(kag kez?) ‘ " 4

e

r "I:uruncu 8 00 QU

| |EZH ¢ eeocce
f

I 4 0000

Temsiller farklh olsa da
veri aynidur.

DERSROOM

AC AT www.dersroom.com

Tablodakl veriler, siitun grafigi ile
gosterilmistir. |

ayni veriyi
gostermelidir.

gibi farkl temsillerle gosterlleblhrj Tablo ve grafik




;\( s\\d.\‘:g\ 2 A
Ebk:\\ma“‘gg‘ne -
s\\d\\da““ top \

B SaE | o greri =
//1 b Deneyi incele )’ /2\ Tablodaki Eksik Sayiy Bul \" ' 3y—§Te_mi Yap ve Sonucu Bul)

\
. Renkli misketlerden olusan bir torbadan ~ 20 cekilisin sonuglan tabloda verilmistir.

P it Beyaz misketin sikhigini bulmak icin
20 kez gekilis yapilmis ve sonuclar ] Beyaz misketin sikhgs eksikdtir. y g §

bilinen sikliklarin toplamini 20'den gikaralim. |

5+4+7=16

) Toplam deney sayisindan
bu toplami gikar.
20-16=4

5 ' ¢ J ‘ eBeyaz misketin sui(hgl:
_ Beyaz=4 7

I
kaydedilmistir. z |
y st Renk Siklik (kag kez?) ;. o Bilinen sikliklan topla. -
o> ail - I

G 5 000
San |

| .Toplam cekilis sayisi:

- —— R

// 7
iV;i/ Beyaz gelmesinin deneysel olasili
="Tiim renklerin sikliklarinin toplam, Va‘,,%;;,“;‘;;‘,'{;ﬁ: z,fdy,gem?nas' 9

Biitiin olaylarin
20 olmalidhr. ‘°PZ“‘ STy s v sikliklan toplami

5+4+7+4=20 30 = 0:20 = %20 L deney sayisina esittir.
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Olaslllgl Biliyorum,
\ S|kllgl uIlIYOI' llll'l.x

Goreli sikigi ve toplam deney sayisini biliyorsak
olayin sikigini bulabiliriz.

\ - . E 1 -
//1 1) Deneyl incele \' //—2\ Verilen Bilgileri Kullan \ "3 ) Sonucu Kontrol Et )
A\ =
Buldugumuz sikigin, verilen
goreli sikhgi sagladigini kontrol edelim. '

Bir madeni para 40 kez atilmis ve

sonuglar kaydedilmistir. | | Toplam deney | | Tura gelmesinin |

sayisl goreli sikhig | 8
| Tura sikhigi Toplam deney

15 40

Tura sikhigi = 40 X-g— =

[ Sj\ Sikiik - Olasilik iligkisi J ‘

Goreli sikligi ve toplam deney sayisini Goreli siklik ve toplam

sl e Olaym Slkllgl biliyorsak ollaynn sikhigini bulabiliriz. deney sayisi arasindaki
Goreli sikhk = : dnbs. iliskiyi kullanarak
Toplam deney sayisi Siklik = Toplam deney sayisi x Goreli siklik gerceklesme sikligini

__bulabiliriz.
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‘Han |Futbolcun

S Basari

rani Daha Yi; ksek:‘:i"

Farkl sayida deneme varsa yalniz basar sayilarin,

Verileri incele

“Tki futbolcunun penalti atislarindaki ‘
ba§ar| ve toplam deneme sayilan “
verilmistir. |

Toplamat: 20 || Toplamats: 30 |

Basarh atis: Basarihatis: 22

Oranlan yiizde ya da ondalik
gosterimle karsilastirabiliriz.

0,80 > 0,733...

p //2\ Basari Oranlarini Hesapla \ L

karsilastirmak yanilba olabilir,

K ) Sonucu Kar§|Ia§t|r

Hangi futbolcunun basari orani
daha yuksektlr"

ﬁ |
£ Servet

’%73‘/3"

Gozlenen basari orani
Gokhan icin daha yiiksektir.

basarili atig sayisinin toplam atis
sayisina orani olarak bulalim.

Gokhan'in Servet'in
basari orani basar orani |

Her futbolcunun bagan oranini,

Gokhan

16 o || 222 |"A)80
=080 | 22078,

%80 %73% | Q

‘l;

Farklu saylda deneme varsa,
yalniz basan sayilanni karglastmnak
yaniltici olabilir.
Basarilan adil karsilagtirmak icin
oran kullanmalyiz.
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Gegmis basari orani,
sonraki penaltinin
kesin sonucunu

gostermez.
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Deneysel olasilik, gozlenen verilere dayanara)

1 Arac Uretiminde Kalite

Bir otomobil fabrikasinda
100 arag uretllmlf ve bu araclardan
18I anizali glkm|§t|r i

Saglam olma orani

- %82 |

Arizal arag sayisi

18

Toplam arag sayisi |

) el

 Uretilen bir aracin saglam olma
olasiligi yaklastk %82'd|r

100

Deneysel olasilik, gozlenen verilere
dayanarak olaylarin ne kadar sik gergeklestigini
gosterir ve karar vermemize yardima olur.

karar vermemize yardima olur.
) //2\ Otobiis Gecikmeleri )
Bir sehirde 20 giin boyunca ayni

ll
hatta otobiislerin kag kez geciktigi
kaydedllmlstlr Bu stirede 3 kez
P - - otobus gecnkm15t|r e

\
|

3

Futbol Taklmmm Basarisi )

Bir takimin oynadl?l son 10 magin
8'i kazani mlstlr

Gecikme orani

%=%15

|| Gecikme sayisi

3

W#

Toplam giin sayisi |
20

Kazamlan mag sayisi ‘

Kazanma orani

= %80

8

Toplam mag sayisi
10

10

Bu hatta bir gunde otobusun
gecikme oIa5|I|g| yaklasik %15'tir.

&

‘A

< Olasallk degerini hesaplarken
olayin sikligini ve toplam gozlem sayisini
dogru belirle.

DERSROOM
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~ Butakimin bir sonraki magini
kazanma olasiligl, gegmis verilere gore
yaklasik %80'dir.

Deneysel olasilik,

ergek yasam veril
daha bilingli kar::?l

\  almamiza yardima olur.
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3, emsiet s

1) DENEY CIKTI m
01 = Belirl kosullarda tekrar . 02/ ‘ B

edilebilen bir siretir. gfimmmuhc;ng?r ;u'{t:ﬁiﬁaobﬂgﬁ" e - \ -
‘ ‘ : sonuca gikt: denir. L sonug kiimesidir. C/; \ ORNEK s
- v - ‘ 0 @ Qj' Bir deney 30 kez yapilmis
5) VERIVE DAYAL YORUM I iy b i

Elde edilen sonuglan analiz | ‘ I Q @ @ \ Bagan sukllg| TOPlam deney I
(o]

ederek karar vermektir. Deney yapiimadan dnce = \ saysi
}\ TABLO VE GRAFIK M ‘
\" 4 m—

N\

N\

DENEYSEL
OI.ASII.IK

e O 12 30 )
A e 6|

Turuncu
Mor
Yesil

Veriler siklik tablosu veya e - e '
siitun grafigi ile gosterilebilir. W | Goreli sikhk
[ Renk | sikik | | Bir olayin deneyler sirasinda 12 - _2_ =9, 40 '
Mavi 12 Bir olayin sikligimin toplam ‘ kag kez gerceklestigini | 30 = 5 =70
deney sayisina oranidur. gosteren Say|d|r

H oo

_ Olayin sikhigi A Sikhik
| Goreln siklik =  Toplam deney saynsn ) ,”HT M (kag kez?) | |

Toplam & Goreli S|k||§| % Sonucu

~ Deney Sayisini
"gyeh rleyls Hesapla LYorumla ‘

Bu dene de basar
0 gelme o! aSI|l§l
yaklasik °/o40't1r q

|
j 9 Her cekisten sonra misketi geri koy.
\ @ Sonuglari tabloya kaydet.

o Siitun grafigi olustur. \
6 Deneysel olasiliklan hesapla ve karsilastir.

OIaS|I|k yalmz tahmin etmek deg|ld|r'
ver|ye dayanarak du;unmektlr.

———
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