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5. SINIF TURKCE TEMA 1 OYUN DUNYASI MAHALLE OYUN SENLIGI TUROS.U01LEC001 | [3)F] PERSROOM

BAGLAM METNI KANIT YUZEYi 1 KANIT YUZEYi 2 KANIT YUZEYi 3

Mabhalle meydaninda yapilacak oyun senligi igin Senlik Programi Gorev Kartlan Senlik Kurallan
= - gﬁnler oncesinden hazirliklara baslandi. Saat Etkinlik bgr encl Goérev . )
OYU L‘ Gi Ogrenciler yalnizca kendi gérevlerini yerine getirmekle ¢ Her 6grenci sirasini bekler.
N $EN . l;::r;::it:;:lz:tiyac duyduklannda birbirlerine de 09.30 ‘ Agilis Elif Program panosu o Riaaibirarygunidsaiani:
N = LB :
1 YYyvvyvywy Y Senlik giinii rizganin etkisiyle program afisinin bir 10.00 Seksek Arda Oyun alani « Gerektiginde arkadaslara
kismi yirtildi. Mendil T " e
Gérevli 6grenciler panodaki eksik bilgileri yeniden 10.30 Kae:mlaca Mert Malzemeler YErCImecn:
hazirlad; Yeni gel * Oyun alani diizenli birakilir.
Kiiciik 8grenciler hangi oyuna katilacaklarini kolayca 11.00 Halat Gekme Zeynep fn' 9‘3' en
Sgrenebildi. ! ogrencilere yardimc o Sorunlar birlikte ¢oziiliir.
Senlik boyunca herkes oyun kurallarina uymaya 11.30 Korebe olma

6zen gosterdi.

Etkinlik sonunda 6grenciler birlikte hareket etmenin 12400 Kapanig

isleri kolaylastirdigini fark etti.

ACIK UCLU SORULAR COKTAN SECMELi SORULAR

Baglam metninde gegen “birlikte hareket etmenin isleri kolaylastirdigi” ifadesiyle

anlatiimak istenen dusiinceyi kendi cimlelerinizle aciklayiniz.

n Baglam metni ile gorev kartlari birlikte degerlendirildiginde asagidakilerden hangisi
senligin duzenli ilerlemesini saglayan davranislardan biridir?

A) Her 6grencinin yalnizca kendi gorevini yapip diger isleri 6nemsememesi
Baglam metni ve senlik programini birlikte inceleyiniz.

Senlikte yaganan olayin; B) Gorevli 6grencilerin eksik bilgileri birlikte hazirlamasi
* baslangicini,

¢ gelismesini,

* sonucunu

kendi climlelerinizle yaziniz. Olaylari gergeklesme sirasina gore aciklayiniz.

C) Programdaki bazi oyunlarin iptal edilmesi

D) Senligin baska bir gline ertelenmesi

B Baglam metni, gorev kartlari ve senlik kurallan birlikte degerlendirildiginde
asagidaki yargilardan hangisine ulasilabilir?

Gorevli 6grencilerin kiigiik 6grencilere yardim etmesini degerlendiriniz.
Cevabinizda asagidaki sézciiklerden en az iksini kullaniniz. A) Gorev paylasimi ve yardimlagma etkinligin diizenli yirittlmesine katki saglar.

dayanizma sorumluluk katihm kural B) Kurallar yalnizca oyun kazanan égrenciler icin hazirlanmistir.

En az tg cimle yaziniz. o %
C) Her 6grenci yalmz galismaldir.

D) Karsilagilan her sorun etkinligin basarisiz olmasina neden olur.

@ www.DERSROOM.com Dersroom Akademi TUR.05.U01.LEC001 Sayfal/1l




OYUN DUNYASI MAHALLE OYUN SENLIGI

5. SINIF URKCE TEMA 1 (I={efl TUR.05.U01.LEC001 @i@bsnsnoom

Metindeki Snemli bilgileri belirler. @ Ogrencilerin metindeki dnemli bilgileri belirlemesi saglanir. Soru Kriter 4 Puan (Miikemmel) 3 Puan (iyi) 2 Puan (Gelistirilmeli) 1 Puan (Yetersiz)
Olaylann olug sirasini belirler.
Ogrenme i i & Olaylann olus sirasini belirleme becerisi gelistirilir. .

‘d’ Ciktilant Huk?ye unsuria-nm belirter. Anlami dogru Ifadenin anlamini tam, Anlami dogru agiklar Anlami kismen dogru Anlami yanlis veya
Baglamdan kelime ve kavram anlami qkanr. & Hikéye unsurlanini ayirt etmeleri desteklenir. agiklama agik ve kendi cimleleriyle = ancak cimlelerinde aciklar, ifadeleri ilgisiz agiklanir.
Gerekgeli yazih agiklama yapar. 1 dogru agiklar. eksiklik vardir. kanisiktir.
Yazilaninda uygun sz varh@in kullanir. @ Baglamdan kelime ve kavram anlami gikarma galisilir.

Agiklamasint uygun bir - p s > o
G . - iskil i g Kismen ornek veya Ornek/ihskllendlrme Hig ornek veya
" Gerekgeli yazih agiklama yapmalan tesvik edilir. Ornekiiliskilendirme | nekl iligkili bi
? Okudugunu anlama, ¢ikarim yapma, @ welLy < : :; ?jn:evza‘l 19 ”,blr iliskilendirme yapar. yetersizdir. iliskilendirme yoktur.
I_!,l Beceril bilgi iligikilendirme, olay \ & Uygun s6z varhgimi kullanarak 1 d dbisad

yazih ifade, gerekgelendirme

Dayanigma, sorumluluk, yardimlagma,

KULLANIM ONERILERi 2

Baslangig-gelisme-sonug
bolumlerini dogru ve
tam sirayla yazar.

Olay sirasi

Siralama dogru ancak
bazi béliimler eksiktir.

Siralama hatali veya
eksikler fazladir.

Olay sirasi
yanhstir.

208  Degerler
- adalet, katihm g4 .
Her bélimdeki olaylart =
o Olaylarin igerigi aniamii ve dogru sekiide Bazi olaylari dogru Olaylan kismen Olaylari yanlis veya
@ BsgmTic  Ginlik yasam - Sosyal etkinlik ®,:Soru gorseil p yada tahtads pajtag el agiklar. agiklar. agiklamaz.
® Ogrenciler dnce metni ve kanit yiizeylerini inceleyerek not alir. T Si2 i
|ﬁl/| Soru Yapisi 3 Agik Uglu - 2 Goktan Segmeli Yardim elrv.lemn onemini Gerekgesi vardir ancak Gerekcesi zayif veya
2 Gerekge gerekgeleriyle agik ve agiklamasi kismen s Gerekge yoktur.
® Agik uclu sorular bireysel yapilir, ardindan sinifia paylagihr. ety T yetersizdir.
anlagilir bigimde yazar. eksiktir.
Ei' Kanit Yazeyi 3 3
® Coktan segmeli sorular bireysel olarak tamamlanir. Verilen sbzciiklerden Verilen sézciklerden Iy - "
Sézciik kull a2 AT Bir sézcugu dogru Sozcukleri hig veya
Sii 40 dakik. SR AR nNTS en az ikisini dogru ve en az ikisini kullanir
o) axea @ Cevaplar rubrige gore puanlanir ve geri bildirim verilir. kullanir. yanhs kullanir.

CEVAP ANAHTARI VE PUANLAMA YAYGIN YANILGILAR VE DiKKAT EDILECEK NOKTALAR

GCOKTAN SEGMELIi CEVAPLAR

Soru 4

-> Ogrenciler gerekge yazarken kisisel goriis
B A bildirebilir; baglama dikkat etmeleri saglanmalidir. n Hazirlik € 8  Obrencilere baglam hakkinda kisa bir sohbet yapilir. = Ogrencilerin gelisimi rubrik
(5 dk) % Amag ve beklentiler agiklanir. E anlinna o5re takip edilic
A Baglamdan gikarim yaparken metindeki PU a9 P o
PUANLAMA ipuglarina dénmeleri hatirlatimalidir. a Metin ve Kanitlari Ogrenciler metni ve Gic kanit yiizeyini dikkatlice e 0-19 puan: Destek gerekli
Soru Tarii SoruSayisi  Her Soru Puani  Toplam Puan A Sozcikleri (dayamgma, sorumluluk, katiim, kural) Tnceleme okur, Snemil biigherin‘attini gizer. e 20-29 puan: Gelisim siirecinde
anlis anlamda kullanabilirler. = . - . |
yanls a Agik Uglu f Ogrenciler 1, 2 ve 3. sorulan bireysel olarak 30-40 puan: Hedefe ulagh
Agik Uglu 3 10 30 Sorular yazar. Diizenli geri bildirim ile
FARKLILASTIRMA ONERILERI ; Sgrencinin eksikleri giderilir,
Goktan Segmeli 2 5 10 n §°k'|’" Secmeli @ ® Ogrenciler 4 ve 5. sorulan cevaplar.
Destek isteyen e Kanit yiizeyleri adim adim birlikte incelenir. S DERSE HAZIRLIK iCiN KONTROL LISTESI
TOPLAM 5 = 40 ogrenciler icin e Olay sirasi igin tablo verilerek yardima olunur. B Pastapin v Secilen cevaplar sinifla paylagilir, rubrik — ; ;
Geri Bildirim @) kullanilarak geri bildirim verilir. /] Soru gérseli hazirlandi mi?
* Ek olarak "Senlik sonrasinda énerileriniz (5 dk) a i
S Projeksiyon/tahta kontrol edildi mi?
ileri diizey neler olurdu?” sorusu yéneltilebilir, g
ogrenciler igin Ka Etkinligin kazamimlan 6zetlenir. Ogrencilere kalem ve kagit hazir mi?
. panig
*0sha uzunve detayk gerghoal yazmatan n (5 dk) i? Guinlk hayatla ilisikilendirme yapilir. E = iy ;i
istenebilir, Siireg ve puanlama rubrigi incelendi mi?

Soru 5

@ www.DERSROOM.com

anlamh kullanir,

Yazimi, noktalama ve

Yazim ve dil = X
cuimle yapilan dogrudur.

Not: Her agik uglu soru en fazla 10 puandir.

?

Olay sir da baslangig— onug

sirast kangtinlabilir.

TUR.05.U01.LEC001

ancak anlami zayiftir.

Kiiglik yazim/noktalama
hatalan vardir.

SINIF iCi UYGULAMA AKISI

Hatalar fazladir ancak
anlagilabilir.

Yazi anlagiimazdir.

KAZANIMLARIN TAKIBI




5. SINIF

TEMA 1

Oyun Diinyasi

TURKCE

KANIT YUZEYi 1 - SECIM OLCUTLERI

Bir oyunun okul senligine segilebilmesi igin; Malzeme

v/ 4,5 veya 6 6grenciyle oynanabilmesi, Top

v/ siiresinin en fazla 15 dakika olmasi,

Koni
v/ higbir oyuncunun oyun diginda kalmamast, |

v/ yalnizca okulun elindeki malzemelerle
oynanabilmesi gerekmektedir.

& @2

gl Secim olgiitleri, okulun malzeme durumu ve oyun tanitim kartlari birlikte degerlendirildiginde
okul senligi icin agagidaki oyunlardan hangisi segilmelidir?

Oyun karti

B e &

(o|am]

D) Sessiz isaret

ip Gegidi

A) Renkli Rota B) Hedef Cemberi C)

ersroom Akademi

@ www.DERSROOM.com

Bir okulda “Kendi Oyununu Tasarla” etkinligi diizenlenmistir.
Oyunlardan yalnizca biri okul senliginde uygulanmak lzere segilecektir.

KANIT YUZEYi 2 - OKULUN MALZEME DOLABI KANIT YUZEYi 3 - OYUN TANITIM KARTLARI

HANGI OYUN FUARA SECILMELI? B wosiccumonss 1§

Say

12

TUR.05.LEC.U01-00001

Oyuncu o
A Sayisi Sue

&ﬁh ;’& RenkiiRota 5 12 dk
‘% @ Heoet, 14 dk
» Cemberi
ﬁ E ip Gegidi 4 16 dk
y\ -~

10 dk

€ & Sessiz
g“’ %) isaret

Secilemeyen oyunlardan biri izerinde yalnizca tek degisiklik yapilacaktir.

Oyun Diizeni

Higbir oyuncu
oyun diginda
kalmaz.

Atisi kagiran

oyuncu oyundan

gikar.

Higbir oyuncu
oyun diginda
kalmaz.

Higbir oyuncu
oyun disinda
kalmaz.

2| DERSROOM
AKADEMiI

Gerekli Malzeme

6 koni,
10 oyun karti

1 top,
4 koni

3ip

14 oyun karti

Asagidaki degisikliklerden hangisi yapildiginda ilgili oyun secim élgiitlerinin

tamamini kargilar?

A) Hedef Cemberi'nde atigi kagiran
oyuncunun oyuna devam etmesi

C) Sessiz isaret'in 7 yerine 6 dgrenciyle
oynanacak sekilde diizenlenmesi

Sayfal/1l

B) ip Gegidi'nin siiresinin 16 dakikadan
15 dakikaya indirilmesi

D) ip Gegidi'nde kullanilacak ip sayisinin
3'ten 2'ye diigtrilmesi




5. SINIF

AT Yz 1S O KAZANM TAKG

Oyuncu

@ Ogrenme T056.T0521 Bir oyunun segilebilmesi igin;
Giktilan *
Bigilen Bilgileri iligkilendirme, v/ 4,5 veya 6 6grenciyle oynanabilmeli,
m Beceriler kanita dayali karar verme,
¢oziimleme, gikarim yapma +/ siiresi en fazla 15 dakika olmali,
Adalet, ig birligi, kurallara P
J@%  Degerler uyma, sorumluluk, kitiirel v/ hichir oyuncu oyun disinda kalmamali,
mirast koruma
+/ yalnizca okulun elindeki malzemelerle
Soru Yapist 2 Goktan Segmeli : =
oynanabilmeli.
g Kanet Yizeyleri 3 o
@ Toplam Soru 2 é @i
ﬁ Toplam Puan 20
CEVAP ANAHTARI VE ¢0Z0M
Soru 1 Soru 2
DOGRU CEVAP: A DOGRU CEVAP: A

Coziim:

Renkli Rota oyunu; oyuncu sayis),
stire, oyunculanin oyun iginde kalmasi
ve gerekli malzemeler agisindan tim
olcutleri kargilar.

Sik Analizi:

A) Renkli Rota v Tum dlgitleri kargilar.
B) Hedef Cemberi X
X

X

Oyuncu eleniyor.
C) Ip Gegidi Siire fazla ve yetersiz.

D) Sessiz Isaret Oyuncu ve kart fazla.

TEMA 1

Oyun Diinyasi

Coziim:

Hedef Cemberi'nde yalniz "oyuncu elenmesi” kurali
Olguecvaanar deglidir. Oyuncular oyuna devam
edecek gekilde dizenlendiginde diger tim olgitleri
sadlamaktadir.

Sik Analizi:

A) Oyuncu elenmesi kaldinlir, v/ Tek eksik kogul dizelir,
B) Siire 15 dk olur; ip hil yetersiz. X

C) Oyuncu sayisi 6 olue; fartve ip yetersiz, X

D) ip 2'ye diiger; sire hild 16 dk. X

Kriter

Anlama ve
Yorumlama

Kanit
Kullanimi

Gerekge ve
Dizen

Dil ve Anlatim

Malzeme

4 Puan
(Makemmel)
ifadeyi, iligkiyi veya
bilgiyi tam, dogru
ve gerekgeli agiklar,

En az iki kaniti dogru
kullanir ve iligkilendirir,

Gerekgeleri agik ve
mantikhdir, dizenli
ve anlagilir yazar.

S6z varhg: zengin,
climleler akici ve
anlam bitdnlaga
sadlanmigtir.

HANGI OYUN FUARA SECILMELI?

OGRETMEN COZUMU VE DEGERLENDIRME REHBERI

)
N DERSROOM
AKADEMI

TUR.05.LEC.U01-00001 ’

Sayi Oyun i Sire  Oyun Diizeni m. Rubrik puaknlanna. gore 6grencilerin
kazanim diizeyleri:
n Higbir oyuncu % q
1 &ﬁ) % RenkiiRota 5  12dk  opndgnda o :Y:‘:‘“:.m * 0-7 puan: Destek gerekli
a4 kalmaz, « 8-14 puan: Geligim siirecinde
Hedef Atist kagiran 1top * 15-20 puan: Hedefe ulagti
8 ¢ A 14dk  oyuncu oyundan A
2 Gemberi B 4 koni
OGRETMEN NOTLARI
- ! Higbir oyuncu =
12 5 { ip Gegidi 4  16dk  oywndgnda 3ip « Ogrencilerin yalniz bir lgiite degil,
Rt kalmaz. tiim dlgiitlere birlikte bakmalari
i beklenir.
2 e 8 Sessiz fibke ",an K BevioH daki iliskil
g, % R 10 dk oyundiginda 14 oyun karti * Kanit yuzeyleri arasindaki iligkiler
V5 ¥ kalmaz. agik¢a kurulmalidir.

3 Puan
(i)

Kullanilan bilgiyi
dogru agiklar,
kiigiik eksikler vardir.

Birden fazla kanti
kismen iligkilendirir.

Gerekgeleri biyiik
olclide vardir,
diizenli yazmigtir.

Soz vari yeterli,
ufak dil bilgisi
hatalari vardir.

2 Puan
(Geligtirilmekte)

Kismen dogru agiklar,
eksik veya ylizeyseldir.

Kanitlardan yalniz
birini kullanir veya
iligki kuramaz.

Gerekgeleri simich veya
dizensiz yazlmigtir.

S6z varligr simirh,
anlatimda tekrar ve
hatalar vardr,

Q Her agik uglu sorunun en fazla puam 12'dir. (4+3+2+1)

AGIK UGLU SORULAR IGIN PUANLAMA RUBRIGI ”

1 Puan
(Yetersiz)

Yanlis veya alakasiz
agklama yapar.

Kanit kullanmaz veya
yanhsg kullanir.

Gerekge yoktur,
dizensiz ve anlagimaz
yazmigtir,

Dil gok siurh,
anlagilr degildir,
ok fazla hata vardir,

« Yanit segiminde eksik kalan her kosul
gerekgeyle agiklanmalidir.
"Tek degisiklik" sorusunda diger

kosullarin degig

GOKTAN SECMELI SORU ANALIzEi

Soru | Dobru Kazanim Odakis Analiz
Cevap
1 A « Tum olgitleri birlikte degerlendirme becerisi dlgulir.
+ Yanlg giklar her biri farkl bir olctte hata igerir.
+ Tek degisikligin etkisini analiz etme becerisi ol¢ilar.
2 A Diger kosullarin degismeden devam ettigini

kontrol edebilme 6n plandadir.

OGRETMEN IGIN SINIF ICi UYGULAMA AKISI
l-&-Q - 2

1, Baglam ve 2. Ogrencilerin bl::.\')ﬁ:r:laaﬂre 4. Sorulan
kanit ylizeylerini olgitleri tek tek g ¢ozdiirlp, yanitlan
R g tablo hilinde %
sinifta birlikte 5 dok innelerini gerekgeleriyle
inceleyin, isteyin, saglaym, paylagtinn,

SIK YAPILAN HATALAR ONERILER UZANTILAR DEGERLENDIRME

v (")k;ﬂtleri bir kontrol listesiyle takip etmelerini saglayin.
v Once tablodaki her oyuna "uygun / degil" notu verdirin.

Yalnizca oyuncu sayisina bakmak
Yalnizca sire olgitini kontrol etmek

X
X
X

X

@) www.DERSROOM.com

"Tek degisiklik™ sorusunda diger kosullar unutmmak

v Yanlig giklardaki hatay: agikl

Dersroom Akademi

It isteyin.

+/ Kanitlardan bilgi segme ve iligkilendirme galigmalar yapin.

o 6§rencilerden yeni bir oyun tasarlayip élgitlere
uygunlugunu kanitlamalarini isteyin.

fr Farkl bélgelerdeki geleneksel oyun kurallarini
aragtirmalanni saglayin.

TUR.05.LEC.U01-00001

Agik uglu sorularda rubrik puani 0-12 arasidir.

iki coktan segmeli sorunun toplami 0-8 puandir.
Toplam puan: 0-20 arasidir.

8-14 puan: gelisim siireci, 15-20 puan: hedefe ulagt:.

Sayfal/1l




