1-2. SORULARI ASAGIDAKI METNE GORE CEVAPLAYINIZ

TABLO
OYUN SURESINE GORE AKADEMIK BASARI
P Yiiksek | Orta/Diisiik
Oyun Siiresi Bagan Basan Toplam
Giinde 3 Saatten 20 80 100
Fazla
Giinde 1 Saatten 70 30 100
Az
Toplam 90 110 200
J

Bir teknoloji dergisi, genglerin dijital oyun oynama siireleri ile akademik basarilari
arasindaki iligkiyi inceleyen bir arastirma dosyasini “Dijital Oyunlar Basariyi Diisiiriiyor
mu?” basligiyla yayimlamistir.

Arastirmaci, 200 lise 6grencisi lizerinde yaptigl calisma sonucunda elde ettigi verileri
yukaridaki iki yonlii tabloda 6zetlemis ve su sonuca ulasmistir:

“Tabloya gore, cok oyun oynayan 68rencilerin akademik basarisi diisiik kalmaktadir. Bu
durum, dijital oyunlarin 6grencilerin derslerindeki basarisizligin temel nedeni oldugunu
kanitlamaktadir.”

SORU 1: Giinde 3 saatten fazla oyun oynayan bir 6grencinin orta/dusiik basariya sahip
olma olasiligi kactir?

A) [1/5
B) | 2/5
C) |asm
D) | 4/5
E) | 9/20

SORU 2: Arastirmacinin ulastigi sonug¢ dikkate alindiginda, bu yorumun gecerliligi ile ilgili
asagidaki degerlendirmelerden hangisi en dogrudur?

A) | Veriler 200 kisilik bir gruba ait oldugu icin sonug kesin olarak dogrudur.

B) | %80 orani gorildigu icin oyun oynamanin basarisizliga neden oldugu kanitlanmistir.

C) | Arastirmaci nedensellik yanilgisina dusmustur; veriler yalnizca bir iligkiyi gosterir.

D) | Az oyun oynayanlar daha basarili oldugu icin oyun oynamak basariyi tek basina belirler.

E) | Tabloyalnizca lise 68rencilerini icerdigi icin tamamen gegersizdir.







