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BU KITAP SENI NASIL GELISTIRIR?

@@ Kavramlan derinlemesine anlamami saglar. 0

= O

@9

Re
Be

NEDEN LEC SISTEMI?

£6

Problem ¢dzme becerini geligtirir.
Matematiksel diistinme giictin artirir.
Giinliik yasamla baglanti kurmani saglar.
Sinavlarda daha basarili olmani destekler.

Kendine giivenini ve matematik tutumunu
gliclendirir.

@ Bilgiyi anlamla birlestirir.

@ Kavramlar arasinda baglant: kurdurur.

@ Sadece islem degil, diisinmeyi dgretir.

@ Farkli soru tipleriyle becerini gelistirir.

@ Gergek yasam durumlariyla matematigi
ilikilendirir.

@ Siavlara ve gelecege hazrrlar.

* A *
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Matematik,

©
©
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o

en ’
sadece iglem yapmak < bir skun’ j
degil; diigiinmek, mum y y

kesfetmek, iligkilendirmek
ve problem ¢ozmektir.
Bu kitap, seni bu yolculukta
daha da giiglendirecek.

, 99

Matem §
her yerd V Elinizdeki bu kitap, 7. simf Matematik dersi icin gelistirilen

—— HOS GELDINIZ —  Daha gigli Jx

OGRENME SISTEMI

atlk -—- Konu anla, iligkilendir, uygula, basariya ulag! -—-

iQ

BU KiTAPTA NELER VAR?

LEC (Learning - Evidence - Context) dgretim sistemiyle hazirlanmistir.

BU KIiTAPTA YER ALAN
BUTUN iGERIKLER;

B ] @

MEB 7. sinif kazanimlarina
uygundur.

] KONU 6zUMLU ALISTIRMALAR AGIK UGLU
Maarif Modeli'ne uygundur. ANLATIMLARI RNEKLER SORULAR
LEC Ggretim sistemine gore Adim adim, Farkli ¢oziim Konu pekistirici Daha derin -
hazirlanmistir " LEARNING ° anlagilir ve yollarini gor sorular diistin, kendini
3 EVIDENCE orneklerle ifade et
Konu anlatimlari, 6rnekler, \ o
etkinlikler ve beceri odakli sorular CONTEXT o ° 1 <®/’ @ II ﬁ
igerir. - — { a
P delilondir GOKTAN SECMELI  GUNLUK YASAM BECERi ODAKLI UNITE
ﬁ::g:’:g;?:&fa':'sk‘le"d'”le" SORULAR PROBLEMLERI SORULAR DEGERLENDIRMELERI
LGS formatina Matematigi Analiz, yorumlama, Kendini olg,

uygun hayatla bagla iliskilendirme gelisimini gor
BU KITAP BiR BASLANGICTIR BU KiTAP KIMLER iCINDIR? reecoeooppppp
LEC sistemi seni gelecege hazirlar.
. . }:{ 7. sinif grencileri n jin
@ Matematii sevenler Bug u
.|| Kendini gelistirmek isteyenler abaSI,
A zmey n
@ Problem ¢ozmeyi sevenler yaf sl dl
= v  Basarili olmak isteyenler b §m’
Dersroom Akademi Ogrenme Ekosisteminin bir parcasidir. @ LGS'ye hazirlananlar / @
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“Matematik, hayat! anlama
ve degistirme giiciidir.”
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Sayilar Neden Genisler?

Hayatta karsilastigimiz
problemleri ¢c6zebilmek
icin bazen dogal sayilar
yeterli olmaz. Bu ylizden
daha genis say kiimeleri
olusturulur.

1. Boéal Sayilar Neden Gerekli?

Nesneleri saymak igin dogal sayilar
yeterlidir.

Kitap sayisi gibi sayma gerektiren
durumlarda dogal sayilar kullanilir.

Rasyonel Sayilar (Q)

Kesirleri ve ondalik sayilari da igerir.

Tam Sayilar (Z)

Dogal Sayilar (IN)
Sayma sayilaridir.
Ol 25354

Negatif, sifir ve pozitif dogal sayilari icerir.

7. Siif
Ma'cemé\"‘k

Ornek bir gegis:

G

Dogal Tam Rasyonel
sayl sayl sayl

2. Tam Sayilar Neden Gerekli?

Sifirin altindaki degerleri ifade etmek
icin tam sayilar gerekir.

l:%:

Hava sicakligi, deniz seviyesinin alti, borg gibi
durumlarda negatif sayilar gerekir.

o

3 Rasyonel Sayilar Neden Gerekli?

Tam sayi olmayan kesirli degerleri
ifade etmek icin rasyonel sayilar gerekir.

l;%g -2,5°C

Sicaklik, uzunluk, agirlik gibi élclimlerde
kesirli (ondalik) degerler kullanilir.

vy
Ana mesaj:

gostermek igin ortaya cikar.

J =
. - & i . > o zla $24"
Yeni sayi kiimeleri, 6nceki sayilarin ifade edemedigi durumlari o ;,fzzqi i
daha 96’"5




7.5mf
Matematik

Bu durumda 0,
bir miktarin olmadigimi (yokluk)
ifade eder.

0°C'nin

0°C'nin
alti tistii
daka spéuk. ) daha sicak.

Bu durumda 0,
sicaklik dlgiimiinde bir
baslangic (referans) noktasidir.

\

@ oiuat

@® 0 her zaman “hiclik” anlamina gelmez.

@ Bazi durumlarda bir baslangi¢ veya
referans noktasidir.

@ Sifinn anlami, kullanildi§i baglama gore dedisir.

f

| ~ Anamesaj:

Sifir, bazen yoklugu,
bazen baslangi¢ veya
referans noktasini gosterir. :
| @ 0 puan - heniiz puan yok

Matematik hgr yerde./

Sifir Her Zaman Ayni Anlama mi Gelir?

Ay sayi, farkli durumlarda farkli anlamlar tagiyabily.

Deniz seviyesi icin referans noktasidir.

+ Yiikseklik
(deniz seviyesinin stii)

- Derinlik
(deniz seviyesinin alti)

Bu durumda 0,
konum belirlemede bir
referans noktasidir.

sayilarin siniri

0 Baska 6rnei@

@ Banka hesabinda 0 TL — bakiye yok
® Saatte 0 — baslangi zamani far
@ Sayi dogrusunda 0 - pozitif ve negatif

matik,
mTtTt:n'N"'“”d'"r'
.‘I /‘

Kat numaralarinda referans katidir.

P
. 3. kat
n _ 2. kat !
1. kat |

4 0. kat

Zeminkat -1 kat
=

Bu durumda O,
kat numaralarinda bir referans
(baslangic) katidir.

ni SYY
Ay kh wkayeler

yazabilir. @

*/




i«  Pozitif ve Negatif Tam Sayillar =~

meZ-l
Sayi dogrusunda. sifirmn saginda. pozitif, solunde. negatif tam sayilar bulunr. zzlda::':;oievey
belirtir.
= : durumu b8 @
+ 0, t f t f 0g 0
Negatif Tam Sayilar ‘ e s J Pozitif Tam Sayilar
Sola gittikee (sifirdan kiiciik sayilar) /.\ (sifirdan biyik sayilar) Saga gittikee

sayilar kiiciliir. (L . ¢ ¢ . . 0 4 $ ¢ 4 ¢ J} sayilar biiydr.
- 25 =4 g =) ﬁ +1 +2 +3 +4 45 -

1. Yiikseklik: Yukari - Asagi 2. Sicaklik: Sicak - Soguk 3. Kazanc - Borg () Bina Katlar:: Ust - Alt

.. +1000m +150 TL ' 3 (3.kat)
7Y\ . (dagin zirvesi) (kazang) Il B 2 (2 kat)
1 (1.kat)
____________ oTL  __ B¢ . :
(dengeli durum) Yoe k- 0 (zemin kat) &y
(borg) N - -2 (2. bodrum kat)
Deniz seviyesinin (st pozitif, 0 °C bir sicaklik referansidir. 0, ne kazang ne borg vardr. ) Zemin kat 0 olarak alinr.
L alt! negatiftir. )l 0'in Ustii sicak, alti soguktur. KPozitif kazanci, negatif borcu gbsterir.) Ust katlar pozitif, bodrum katlar negatiftir.
: = )
Dikkat! 1 Ana mesaj:
@ Negatif sayilar her zaman “k6tii” bir durumu ifade etmez. Tam sayilar, gercek yasamda
@® Negatif ve pozitif sayilar birbirinin ters yonlerindedir. kar$l|a§t|9'm'2' farkh durumlari
@ 0, negatif veya pozitif degildir. , ifade etmek icin kullanilir.




Tam Sayil «
Matematik a m a I a rl Cayt doe'“g.:f :
D | n Ok l gaydar'" 1air-
Say! Dogrusunda Okuyalim ©
( Sayi dogrusu iizerinde her nokta bir tam sayiyi gésterir. |
Sayilar esit araliklarla yerlestirilir.
Sola gittikce 0, pozitif ve negatif Saga gittikce
sayilar kiigtilir. sayilarin arasindadr. sayilar biiyiir.

Sola gittikce kiigiiliir.

()
-5, —=2'den daha kiicuiktir. '

Clinkii -5, say1 dogrusunda —2’nin solundadir.
— —
6 -5 -4 -3 -2 -

—5 "2 |
(daha kiigiik) ‘

'0 Dikkat! Sik yapilan hata

Negatif sayilarda, mutlak degeri biiyiik olan
t sayl daha kiigiktiir.

0 aradadir.

0, negatif tam sayilar ile pozitif tam
sayllar dogrusu lizerinde tam ortadadir.

=9E< 528 <10 <R3

0'dan kiigiik sayilar negatiftir,
0'dan biiyiik sayilar pozitiftir.

(ﬁ Dogru yénde, saglom adimlorio..

@ Saga gittikce biiyiir.
3, —2'den daha biiyiiktiir.
Ciink 3, say dogrusunda —2’nin sagindadir.

—89t+——F—F—0—>
-2 -1 0 + +2 +3 +4
-2 3
(daha biiyiik)
% : J

—

\ 1. Unutma!
Sayi dogrusu lzerinde
sagda olan sayi daima daha biiyiiktdr,

solda olan sayi daima daha kigiiktdir. i

X Yanlis: + Dogru:
=5>=2 =5<=2
(Clinkii 5 > 2) (=5, =2'nin solundadir.)

Matematik her yerde!

o i adlmlo«’ -
A fﬂ hedeflere g9



st Tam Sayilar Yetmediginde -~ i

Tam sayilar, bazi durumlari ifade etmek icin yeterli degildir. bauw'I "'”d“
Tam sayilar arasindaki nicelikleri géstermek igin rasyonel sayilara ihtiyag vardir. de vardir- @
€) oic 1 arosin yakastraim

Say! dogrusunda arka arkaya gelen tam sayilar Peki 0ile 1 arasini es pz{rcalara._bﬁ?quQUmUZde tam sayilar arasinda 7

arasinda sadece bu noktalar vardr. aralarda neler baska sayilar oldugunu goriiriiz. = 0,25

<« ¢ S o > var? 4—9::,::,::9::9—»%:0,5
-2 -1 0 1 g Daha yakindan 0 % % % 1 % =0,75
Tam sayilarla O ile 1 arasindaki degerleri, bakalim.

ornegin % veya 0,3 gibi sayilari gosteremeyiz. Bu sayilar rasyonel sayilardir ve tam sayilar arasinda yer alir.

9 Gercek yasamdan ornekler Asagidaki durumlarda tam sayilar yetersiz kalir, rasyonel sayilar gerekir.
e Yarim litre su G Hava sicakligi

Bir siirahideki suyun ] iki nokta arasindaki 10 Havajsicaki
yarisi X litredir. yukseklik farki ‘ 2ot
2 \ 1,5 metredir. Q' —25°C | Budederitam saylarla
Bu miktari tam sayi ile e e Bu degeri tam sayilarla m_’ gosteremeyiz.
yazamayiz. gsteremeyiz. -10 . & Rasyonel sayilar
gerekir.
1 3 -20
EL—O,SL 15m—5 _2,50C=_%oc
o Unutma! | Ana mesaj: D o o 9
@ Tam sayilar 6nemli ve gereklidir, ancak bazi durumlar icin yeterli degildir. Tam sayar arasindaki nicalklerl ifade etmek f'oz'a 0
ve gercek yasam durumlarinmi modellemek icin @

| @ Giinlik hayatta bircok nicelik tam sayi degildir. daha fazla saylya, yani rasyonel sayulara ihtiyaq vardir.




sm«  Rasyonel Sayl [[TT¥lE .o

hayat!
Pay: ve paydasi tam sayi olan, paydas: sifirdan farkl (b # 0) sayilara rasyonel say denir. V?a"”"‘:t'i”d iz sagla'

Pozitif rasyonel sayilar 3 5 7
(Etlamggz) JA a (s?fnr!lan?)?;uk) d A i g T x
b T ?egatif r§§¥pnel sayllar _7 = 3 , A1, o 9 0
R— | (tamsay, b #0) S kge - 5 4 1 tanimsizdir.
0
5

® ave b tam sayidir. Sifir rasyonel sayidir. y % ; % =0 5+:0=7?
® b # 0olmaldr. 0x?=5
a : e 8 -4 12 Hicbir sayi ile sifirn carpimi 5
* % seklinde gosterilir. Tam say;lar d: 2= 8, = =4 , e 12 olamayacag icin 0'a blme
e Rasyonel sayilar; kesir, ondalik gosterim ve Fasyonex; sayicir. islemi tanimsizdir. Bu nedenle
bdlme islemi ile ifade edilebilir. (Her tam say), paydasi 1 olan bir rasyonel sayidir.) payda 0 olamaz.

A

G Onemli Notlar

Ayni saylyt fark!lls_ekillerde Rasyonel sayilar sayl dogrusunda
gosterebiliriz. ) gosterlleblllr
(=3 . . Rasyonel sayilar kiimesi Q ile
- = T = 34 @ sembolize edilir.
Bir cikolatanin —S-'i e /
3,5 m tahta 75 TL borg ¢ 8 ‘ ‘ $ 0 Dogal sayilar C Tam sayilar C
36 = 7 300 _ 7511 5 _ 0625 ] ¥ ondalk Rasyonel sayilar (N C Z C Q).
=2 7 L 8 ..K:s'r : Pc:lmg "nt eux. Q Her rasyonel sayi sonlu ya da
rasyonel sayidir. rasyonel sayidir. rasyonel sayidir. gosterimi | |  Iglemi  gosterimi davrillondalik g@sterime sahiptir. |
N = — =0 '\ R e J
: T . == stematik
Ana mesaj: Tam sayilar arasindaki nicelikleri ifade etmek ve gercek yasam durumlarini gostermek icin M kola Jastin!

daha fazla sayiya, yani rasyonel sayilara ihtiyac vardir. hay“t'/y"'




et Payda Neden Sifir Ol '
et ayda Neden Sifir Olamaz? i

tematik
Rasyonel sayilarda payda sifir olursa, o sayr tamml olmaz. r;:;ntnk zerine
Cinki sifira bolme isleminin sonucu yoktur. uralar- (S
@ Bolme islemi olarak diisiinelim @ Ters iglem ile kontrol edelim Sifirla carpim her zaman sifirdir |
8 80 Peki 0 x x = 8 denklemini
. - U=X ise saglayan bir x var mi?
— > 8:0=? ——
o O X xXr= 8 olmalidir. Herhangi bir sayi ile sifir garparsak
[» sonug daima 0'dir.
8 i i " » 0x1=0 0x(-5)=0
0 sayisl, 8'in sifira bolimi anlamina gelir. Yani 8'i sifira bolersek elde edecegimiz 0x100=0 0x37=0
saylyl x olarak dﬂs_ijnelim. Bélme islemi 0x...=0 (Her sayi icin gegerlidir)
Bu islemin sonucunun bir sayi olup dogruysa, bu sayi ile 01 carptigimizda
olmadigini inceleyelim. sonug 8 olmalidir. Goriildig gibi, 0 x x = 8 esitligini

saglayan hicbir sayi yoktur.

Sifirla carpilan ite bo?
her say1 0 ise, SO“U; Mrt;vIZ:' ' conucd y(,,ktur-
el 1L dedil,
o XX= 8 S f bool d ';u bir e |kl|k deg:”'n
esiligini saglayan Ifira bolme tanymsizdir. b bl
bir sayi olamaz. Saz;,t,ksal pir sonuc
Bu nedenle rasyonel sayilarda m @

payda 0 olamaz.

Rasyonel sayilar, paydasi sifirdan farkli (b # 0) olan kesirlerdir.



k7o Tam Sayilar da Rasyonel Sayidir oot

Her tam sayi, paydasi | olan bir kesir seklinde yazilabilir.
Bu nedenle tam sayilar, rasyonel saylar kiimesinin bir parcasidir.

o Negatif tam say1 6rnegi Sifir rnegi
7 @ Her tam sayi rasyonel
4 =l 7 LR o sayidir
i - = 1 ® Her dogal say tam sayidir.
® Her rasyonel sayl tam say!
—4 tam sayisl, 0 tam sayisi, 7 tam saysi, deg'ld"
paydasi 1 olan bir rasyonel sayidir. paydasi 1 olan bir rasyonel sayidir. paydasi 1 olan bir rasyonel sayidir. e Omegin 1 > 3 , —% rasyonel

= sayidir ancak tam sayi degildir.

Kiimeler Arasindaki iliski

Tam sayllar; —— —
sayllar Nch —
msy‘”"el ym Rasyonel Sayilar (Q) et Q @ Onemli Sonuglar
ki mesmm ¢
S50 a3 Rasyonel sayilar .
yer alr. 292 5mA4 ) @ Her dogal sayi, tam sayidir

( Kesir bigiminde yazilabilen ve dolayisiyla rasyonel sayidir.

P o .
Her tam sayiyi Tam Sayilar (Z) tHmisae) @ Her tam sayi, rasyonel saydr.
1'e bolebiliriz. a =30 =2=170 1 2 3" ..

Tam sayilar (Z) @ Her rasyonel sayi, tam sayi
( Negatif tam sayilar, sifir degildir.
ve pozitif tam sayilar )

Bu yiizden tiim
tam sayilar «
rasyoneldir. Boydl Camai )

1 2 3 4

@ Tam sayilar, rasyonel sayilarin

Dogal sayilar (N) ozel bir alt kiimesidir.
(1:2.3,.5)
Daha fazla soyh
n!
[!!| Tam sayilar, rasyonel sayilar kiimesinin bir alt kiimesidir. jaha oo x @

/



Ja'tz‘:\:ﬂk Résyonel Sayl larl ° © Say! doémyj,u sayllar
Sayi Dogrusuna Yerlestirelim s

- dedil, -
it f,,,i, saylar 1€

de kallan”- (&

Rasyonel sayllar, say dogrusunda tam sayllar arasmnda yer alan noktalardir.

3 0 ile 1 arasini, paydadaki sayi kadar | 5 1 -3 ile -2 arasini, paydadaki sayi kadar
= (4) es parcaya ayiralim. Pay (3), —— = (2) es parcaya ayiralim. —% , —3'ten
4 baslangictan itibaren tigiincli noktayr gosterir. | 2 2 itibaren yarim birim sagda yer alr.
4 4 B 4 ax, 1
4 4 4 4 2 2
= e e W % S
<« : - & "> <« & : >
0 i 2 S 1 -3 5 -2 =
4 4 4 2
ey , : ;
T Oile 1 arasinda ve 1'e daha yakindir. —% = —2-;— , =3 ile =2 arasinda ve —3’e daha yakindr.
= —JJ|& |
\@/Unutma! E Say1 Dogrusunda Yerlestirme Adimlari
. T ) sayilar
® Payda, araligi kag es parcaya bolecegimizi soyler. (1) Hangi iki tam sayi arasinda oldugunu belirle. Ezs'y':;;msu
@ Pay, baslangig noktasindan itibaren kag parca ileri gidecegimizi soyler. (2) Aralig, paydadaki say: kadar es pargaya bol. daha aynntm o
@ Rasyonel sayllar, sayi dogrusunda tam sayilar arasinda yer alr. (3) Payn belirttigi noktay isaretle. llanmam? <
@® Negatif rasyonel sayilarda da ayni mantik kullanilir. @ Sayinin yaklagik olarak hangi tam sayiya daha yakin / =
oldugunu kontrol et.

S 2y




[
et Eksi Isaretini Dogru Okuyalim -~ T,

Negatif kesirdeki eksi isareti, rasyonel saywin tamamma aittir. iqade o9 tama@

Eksi isareti nereye yazilirsa yazilsin
deger aynidir.

’ 3 = 3 === 3 | — 3 i 3 = 3 Pay ve payda ayni anda

| 4 a (' T - (j __4' = +T — T negatif olursa, sonug

pozitif olur.
Rasyonel sayinin ; !
tamamina eksi isareti Payda eksi Paydada eksi = =
i 3 —= = = sayisi sayl dogrusunda
=T sayIsi sayl dogrusunda: -4 4
3 3
4
= o : — <« : : o —>
=D -1 ( 1 2 =2 =1 0 r 1 2
0 ile =1 arasinda 0 ile 1 arasinda
\ ve 0’a daha yaklndlr , ve 1'e daha yakindr.
isaret nerede yazilirsa Ornekler Unutma!

yazilsin, sayinin degeri [ @ Tekbirnegatifisaret ‘

degismez. Ama pay ve 7 =7 7 12 -122 12 -6 A 6 3 rasyonel sayinin tamamini
payda ikisi de negatifse, T e T e T A T Il T T o negatif yapar.
5 sonug pozitiftir! 3 > 3 3 3 3 § § 4 Q Pay ve payda ayni anda
negatifse, sonug poxzitiftir. J
.
— — = ==\
- L g | o - : - gru anl

m Rasyonel sayilarda isaret, sayinin bilyikliginii degil, yoniinii (pozitif veya negatif) belirler. ";; k,,;aylast'""©

. Lo L | i ) "“‘Wm/—




Toh Mutlak Deger: Sifira Uzaklk e

Bir saymm mutlak degeri, o saywmmn sayr dogrusunda sifira olan uzakligidr. @

0 Sayi dogrusunda gosterelim.

, 5 birim , 5 birim ,
S @ i . . : © : . : : L —
-6 =5 -4 ~3 =2 =] 0 1 2 3 4 5 6
A
et — | 0 | —
| 5 I 5 - (sifir noktast) i I 5 | 5
-5 sayisi, sifirdan 5 birim uzaktadir. 5 sayisi, sifirdan 5 birim uzaktadir. J
Na— —— ——— —
e Mutlak degerin anlami 9 Diger ornekler
Bir sayinin mutlak degeri, sayi dogrusunda | |-2] = 2 Y  Sayinegatif ® Mutlak deger isareti, sayinin
sifira olan uzakligini gosterir. de olsa pozitif eksisini silmek degildir.
Uzaklik her zaman pozitiftir ya da sifirdir. | 8 | =8 de olsa, ® Mutlak deger, sifira olan
|-7| = 7 (e uzakligr belirtir.
lal =0 & a=0 her zaman o {alllicettol
_ pozititir ya da zaklik negatif olmaz. N
} Sadece 0'in mutlak degeri 0'dir. J I 0 I =0 J  sifirdrr. LO |-a| = |a| (Hera tam sayis icin)
.‘ “ e
sayilari farklidir Ana mesaj. Ma P::: 20man
fira ol M
ama s ln Uzaklik negatif olmaz. Wpoﬁtﬁ"’;r. ©




15, Mutlak Deger Gergek Hayatta Ne Anlatir? .o,
larm L
Mutlak deger, bir degerin hedefe (0’a) olan uzakligm gésterir. v;c;em yonind de.g.'

0 Bir kalibrasyon laboratuvari

Ug sensor, hedef deger olan 0’a gére
sapma (hata) gostermektedir.

o Mutlak degerlerini bulalim

Her sensoriin hedefe olan uzaklgi,
sapmanin mutlak degeri ile bulunur.

I - 7 I A C 0 B
> Sensor A: | 1,2| = 1,-,2 (-1,2) (-0,7) (hedef) (+0,4)

O Sayi dogrusunda gﬁr?li
Sensorlerin gosterdigi degerler sayl dogrusunda
su noktalardir:

sensorB:  |+0,4| = 0,4 a1 —o—i >
o I ¥ 0 i1 2
sensorC:  |-0,7| = 0,7 S o D ir
biim  birim birim
Hedef Deger: 0 (7 Pozitif ya da negatif olmasi
(miikemmel 6l¢iim) ‘ «  Gnemli degildir. Onemli olan Her noktanin 0’a olan uzaklig, mutlak degerine esittir.

0’a olan uzakligidir.
o

m O Giinliik hayattan ornekler
— ’ Sicaklik olgiimii Asansor kat farki

Hangi sensér hedefe en yakin e 5
olgtim yapmistir? {@p Enkiicitk mutlak deger e s
5 3 = s2f o Hedef sicaklik 0 °C. —— Zemin kat 0'dr.
s e 8 = hedefe en yakin dlciim. r S sopne B ”ﬂl 2kt ile o et
daha kiigilktilr, | arasindaki uzakliklar
A -1.2 1,2 Bu 6rnekte 0,4 en kiigiik mutlak degerdir. ancak [-3| = 3 ve Ll Tia;‘l'{lazz i’f :I k_a;t"'
B +0,4 0,4 | Bunedenle, B sensorii hedefe en yakin |+5] = 5 oldugu icin a3 K
6l ~3°C hedefe daha yakndr. ok
C 0.7 0,7 olctim yapmistir. L y daha yakindr.
| —_— — ¥4

L@ Ana mesaj: Mutlak deger, bir sayinin sifira olan uzakligidir. Uzaklik negatif olmaz. ] Hayat® 5 | lostmyor! O
e =

ve i§ile’




if e 0o ® :
amat Bir Sayi, Farkli Gosterimler o
iliri2. :
Kesir, bolme ve ondalik gosterim farkl) yazimlar olsa da aynm sayiy anlatabilir. MMWW dremii 0"
dejer bilmeld @
e Ondalik gosterimle yazalim.

3 parcanin 4 es parcaya bolinmiis
hali ondalik sayiyla 0,75'tir.

3+4 0,75

e Bolme islemiyle gosterelim.

3 parcayl, 4 es parcaya ayinmak
bélme iglemidir.

Bir biitiin 4 es parcaya ayrildiginda
3 parcasi alinir.

3,00 | 4 75
Bu, biitiiniin 0| 3 sayisi 4'e 100
3 es parcasini _ 20 bolundugunc.ig
ifade eder. 0 0,75 elde edilir. t 0,75, bitiiniin yiizde 75'ine karsilik geli.
S = — —— A —— -y
Ayni Sayi, U Farkli Gosterim Unutma!
Farkli goriintyor @ Ayni sayi kesir, bolme veya
ama hepsi ayni 3 ondalik olarak yazilabilir.
degeri anlatiyor! = — — — @ Yazim farkli olsa da deger
4 3 y 4 0775 aynidir.
) e S - @® Bu farkli gosterimler, problemi
Kesir gdsterimi Bolme iglemi Ondalik gdsterim farkli yollarla ¢6zmemizi saglar.

V= 7\
Matematikte bir sayiyi farkli sekillerde yazabilmek, sayilari daha iyi anlamamizi ve farkli durumlarda kullanabilmemizi saglar.

-

Agn) defEh

o
f"’t"hydawﬂmaylas”"’-
- e —— — W = ©




° [ 1] ®
S Kesirden Ondalik Gosterime e
Bir kesri ondalik gosterime cevirmek icin iki farkh yol kullanabiliriz: ’;a’ﬁiaﬁ?iri e
1) Bolme islemi  2) Paydayi 10, 100, 1000 ... yapma 0,',”"'! ':,,f’fuuanrmkﬂ'-
o Ornek: % kesrini ondalik gdsterime cevirelim.
1. Yontem: Bolme iglemi G 2. Yontem: Paydayi 10, 100, 1000 yapma
3+ 4 islemini 3,00 ( 4 3'0 4'e boldugumiizde Kesrin paydasini 100yapalm. 3 3495 75
yapalim. -28 1075 0,75 elde ederiz. Bunun igin pay ve payday! = = = = 0,75
2| ayni sayi ile (25) carpariz. 4 4x25 100
_—20 % =3+4 = 0,75 Paydasi 100 olan kesirler, yiizde birler basamagina
0 kadar ondalik olarak yazilr.

7 + 20 islemini
yapalim.

7,00

Paydayi 10, 100, 1000
yapmak her zaman

1. Yontem: Bolme iglemi
20

0,35

miimkin olmayabilir.

: Bu durumda
©) bolme islemi kullanilir.

7’yi 20’ye boldigimiizde

0,35 elde ederiz.
T UR=t0,35
20 4

@ Sonug: %= 0,75 ve

Kesir, bolme ve ondalik gosterim ayni sayiyi anlatir.

o 2. Yontem: Paydayi 10, 100, 1000 yapma

Kesrin paydasini 100 yapalm. 7 7x5 35
Bunun icin pay ve payday! % = 20 x5 = 100 = 0,35
ayni sayi ile (5) carpariz.
Paydasi 100 olan kesirler, yiizde birler basamagina
kadar ondalik olarak yazilir.
. = llar,
Farkh Y0 lag-
co UasT
l = 0.35 ayn > e M'h
20 ! gﬁzmey'
proble””
kolay'““"r'



bt Sonlu Ondalik Gosterim

Ondalk g0t
Bazi rasyonel sayllarm ondalik gosterimi bir noktada sova erer. sonsuz gitm'e0
Bu tiir ondalik gosterimlere sonlu ondalik gosterim denir. soplud @
0 % kesrini ondalik gosterime cevirelim. e % kesrini ondalik gosterime cevirelim. 0 2—70 kesrini ondalik gosterime cevirelim.
Bolme iglemi: Bélme islemi: Bélme islemi:
1 1012 l el - 7 7,00 (20
=9 =, |0,375 20 =0
2 = 0,5 8 30 ’ 20 - 0,35
-24
= T 60 - 60
1+2=0,5 0 1 3:8=0,375  -56 7-20=035 100
| 20 -100
~40 0
0
1 3 7
3 =05 2 =0375 35 = 0,35
Ondalik gosterim 1 basamakta sona erer. ‘ Ondalik gosterim 3 basamakta sona erer. J Ondalik gosterim 2 basamakta sona erer. J
) ————— — ' % :
g Sonlu Ondalik Gésterim Nedir? Orneklerde Gordiiklerimiz @
A T . Ondalik H | dalik gosterimi
Ondalik gésterimi bir noktada sona eren Kesit | Bolmeislemi | Ondaligisterin | iy ¢ sf,ﬁ[,’*‘i{;’;ﬁ fﬁﬁ’;’,‘,ﬂ':gegi{di?_“ e
rasyonel sayilara sonlu ondalik gosterim L 152 0,5 1 @ Sonlu ondalik gésterimler bir noktada
denir. 2 sona erer.
3 3+8 0,375 3 ® Paydasi 2 ve 5'in kuvvetlerinden olusan
Sonlu ondalik gosterimler, belirli sayida 8 kesirlerin ondalik gésterimi daima sonludur.
ondalik basamaktan sonra biter. 7 7+20 0,35 2 ® Kesir, bolme ve ondalik gosterim
20 ayni saylyl anlatrr. |
_ i o i e



i o [ ] [ 1] ©
et Devirli Ondalik Gésterim st
Bazi rasyonel sayilarm ondalik gésterimi belirli bir bolimden sonra ’,fa",j’,f? tekrar eder.m'
stirekli tekrar eder. Bu tiir ondahk gésterimlere devirli ondalik gésterim dewir. Bu telgz(:n mma. :
“devir a- “

F

kesrini ondalik gosterime cevirelim.

2
11

kesrini ondalik gosterime gevirelim.

0‘ Devirli ondalik gosterimin yazimi

Bdlme islemi: Bélme islemi: Siirekli tekrar eden rakam veya rakam grubunun
1 1.000 | 3 2 2000 |11 tizerine cizgi (devir cizgisi) konularak gosterilir.
3 =0 0.333 1 =8 0,181818... 0,333... = 03 0,181818... = 0,1_8
1 0 ’ LR R 20 f /
=9 =i
17+8:=.10,333... 0 { 2+11=0,181818... ~ qp Devir: 3 Devir: 18
_9 -88 (tek rakam) (rakam grubu)
Stirekli 3 10 18 sgyllan 20 ks
tekrar ediyor. _9 stirekli tekrar =M @ Unutma!
— ediyor. 90
1 — -88| . @® Devir, stirekli tekrar eden boliimdiir.
? - 0,3 2 — ® Devirli ondalik gosterimler sonsuza kadar devam eder.
i 11 = 0,1 8 ® Devir cizgisi, sadece tekrar eden rakam veya rakam
Bu sayida devir: o grubunun iizerine konur.
3'tiir. J | 1 é» dir ' @® Devirli ondalik gdsterim de bir rasyonel sayiyi ifade eder.
$ /

0,3 aslinda
0,333... ile

Paydasi 2 ve 5'in kuvvetlerinden
olusmayan bazi kesirlerin ondalik
gosterimi devirli olur.

ayni sayidir!

Devirli ondalikta rakamlar
bitmez, siirekli tekrar eder.

\
03 1 Ornek: % : % . % gibi kesirler ‘ “Devir, saymn sonsuza kadar
devirli ondalik gosterime sahiptir. ] tekrar eden béliimiidir.




750l Sonlu mu Devirli mi?

nceleme
Kiigik bir N2 glar-

z ; AT TR Bich > < olaylik $4
Bir kesrin ondahk gdsteriminin sonlu mu devirli mi olduguvu anlamak igin biiyik ; delyesﬁ" :
- |
paydaswm asal ¢arpanlanna bakanz. ‘::';m payday b“l;
0 Kesri sadelestir. e Paydanin asal carpanlarini incele. 9 Orneklerle inceleyelim.
Kesri miimkiinse en sade Sadelestirilmis kesrin paydasini asal ¢arpanlarina ayir. 5
héline getir. " Hangi asal sayilarin oldugunu belirle. Ornek 1: z& Ornek 2: 12
: | Paydada yalniz 1. Kesir zaten sade. 1. Kesir zaten sade.
(Sj:glesl:?::]rer;e’sggzggu 2 Ve/veya 5 var mi? 2. Paydayi asal carpanlarina ayralm. 2. Paydayi asal garpanlarina ayiralim.
: — 93 — 92
payday! incelemeyi 4 pY 40=2 xD 12=2"x3
kolaylastirir. Evet Hayrr, Paydada yalniz Paydada 2 ve 5'ten
yalniz 2 ve/ve,ya Svar. | 2 ve 5'ten bagka SYeLve T G Q ?; ekt i L Q
4 asal carpan(lar) da var. )
Itk adim 3 e
8\ her zaman * 3 sonlu gng_allk 9 devirli _ongallk
sadelestirmek! SONLU DEVlRLl 40  gosterimdir. 12  gdsterimdir.
ondalik gosterimdir. ondalik gosterimdir. | 3 = 0,075 -% = 0,4166...
40 k 6 rakami
| | devreder
@ Genel kural Unutma!
Bir kesrin ondalik gosterimi, kesir sadelestirildikten sonra a4 @ Kesri her zaman dnce sadelestir.
paydasinin asal ¢arpanlarina gore belirlenir. g _823 252_552 6= g ‘3 @ Sadece paydayin asal carpanlarina bak.
@ Paydada yalniz 2 ve/veya 5 varsa — sonlu ondalik gosterimdir. 2 ® Yalrln(uz 2 V?/ veya 5 varsa Son_ll:_,
@ Paydada 2 ve 5'ten baska asal ¢arpan varsa - devirli ondalik Sonlu Sonlu Devirli baska asa" carpa'n var's'a devi ", )
gosterimir, 0,875 0,36 0,1666... ® Bu kural tiim kesirler icin gecerlidir. @




ot Ondalik Gosterimden Rasyonel Saylya s g
e bir 1 .
Sonlu ondalik gosterimleri kesir olarak yazabilir ve sadelegtirebiliriz. ‘:agldn'. Jstedigin2

Basamak degeri:

Tam

(& Onda birler

Yiizde birler

0,3

Basamak degeri:

Tam
kisim

Ondalik sayida virgiilden sonra n basamak varsa,

paydaya 10, 100, 1000 ... yazariz.
0 Virgiilden sonraki sayiyi paya yazariz.

e Elde ettigimiz kesri miimkiinse sadelestiririz.

Ondalik basamak sayisi —

1
2
3

0,35

s
- 100 20
5e
bolelim.
Onda birler Yiizde birler
3 5

25'e
Basamak degeri: bdlelim.
IZ::ln Onda birler Yiizde birler
1 2 5
125 5
1 ,25 e S
100 ~ 4 |

Payda iliskisi

10 L

100 °
|

1000 ‘ -

Sonlu ondalik gosterimler rasyonel sayilardir.
Kesri daha sade bir bicimde yazmak igin
sadelestirmeyi unutma.

Tam kismi olan sayilarda da ayni yontem
kullanilr.

Ondalik gosterim « Kesir doniistimi, sayilarin
farkli gosterimlerini anlamamizi saglar.

Ayn say!
farldh sekillerde
yazllablhr'




o Devirli Ondalig Kesre Doniigtiirelim 5 s o

Matema‘“

karm ]
Devirli ondaligi kesre gevirmek icin, devir eden lasim yok olana kadar %' Jsim yok olur
10, 100, 1000 ... ile ¢carpip ¢ikarma islemi yapane. ve gerige kes’ -
_, - kalir. @
0 Degiskeni tammlayalim. e Uygun sayi ile carpalim 9 Denklemleri ¢ikaraim
‘ A{m devirlik kl?lm
GIKar ve yok otur. 9x o 3
X = 0,333.00 10x = 3,333.00 lox = 3 [§I§3¢ 3
e s - S X=q
devirli kisim » devirli kisim » - X = 0,1333.“ » 9
Devirli ondaligh bir degisken D&Vir,“ kisim Eir t.’lf.sfmafk Ix =3 X = l—
esitliginde yazariz. (1)0 sk g Tl 3
ile ¢arpariz. et o
Burada 3 rakami sonsuza | 5 e . kinci denklem'i birinciden
kadar tekrar ediyor. Boylece virgilden sonraki gikaririz. Virgiilden sonraki 9x = 3 denkleminden
devirli kisim ayni sekilde devirli kisim birbirini gotuirtir x'i buluruz ve kesri
tekrar eder. ve geriye tam sayl kalir. Sade[estiririz_
.

Yontem her devirli ondalikta aynidir. Ayni yontemin baska ornegi Devirli ondalik
= goriinse de
e gt SR B b kesivle fad
0 Dev!rll. ondaligi x ile goster. " x = 0,27 (0,272727...) Devirli ondelklar da ir e;zz;’_;!a 3
O Devirli kismin basamak sayisina gére 100x = 27,272727... e rasyonel sayilardir. \

10, 100, 1000 ... ile carp. ’ ot
© ki denklemi gikar. 272121... o

9x = 27
o X'i bul ve kesri sadelestir. 4
_ J t o Pa% ———C

Uygun bir carpma ve cikarma
islemiyle her devirli ondaligi
kesir olarak yazabiliriz.

- |
n-l“"’ solu




Jatz‘:g“k 0,9990 oo Neden 1’e Esittir? Farkl goranen

ifadeler bzl sil
0,999... ile 1 arasmda fark yoltur, Cinki 0,999... sayisi 1'e ne kadar yaklasirsa yaklagsm, ayn! & say'y'

hicbir zaman 1’den kiigik bir sayr olarak kalmaz; tam olarak 1’e esittir.

Deg|§ken| tanimlayalim. 10 ile carpalim. Denklemleri ¢ikaralim.

x = 0,999... 10x = 9,999... 10x = 9,999...
* - x = 0,999...

X, virgiilden sonra ’ | Her iki tarafi 10 ile | 9% = 9
sonsuz sayida 9 olan | carparsak, virgiilden
ondalik sayryi temsil ediyor. spnraki devirli kisim | Virgiilden sonraki sonsuz
|| yinedolur. 9'lar birbirini gétiriir. Yani 0,999... = L'dir.
‘; S 7 & J

Ne kadar
¢ok 9 yazarsak

" Yakindan bakalim, 0 Sonug

yazallm 0,9 ile 1 arasinda sonsuz sayida ' (
; ; L'e dahayakm 1'e daha yakin
y:ff; ,sigi)r’ ondalk sayr vardir: 0,91, 0,99, 0,999 ... “ le/daiaikl: ;a_"i: o 0’999." =
] ~ |

\ 1
PR SR B S S fa\ ol,9 0‘99 0:99 09‘999 T— Bu bir cebir sonucudur

01 02 03 04 05 06 07 08 09 1 ) ) ; ve sayl dogrusuyla da
Virgiilden sonraki 9 sayisi arttikca, uyumludur. 0,999... ile 1
0,999... sayisi 1’e cok yakindir. sayl 1'e yaklasir. Bu yaklasma hig bitmez arasinda hicbir say yoktur.
Say! dogrusunda 0,9’a degil, 1’e ¢ok yakinda goriiniir. ve 1'de sonlanir. Yani ikisi ayni sayidir.

_ tematikte ayn! sayly'
@ Unutma! Sonsuza kadar devam eden 9'lar, 1'den kiiciik farkli bir say: degjil, 1'in baska bir gosterimidir. fa,u, §ek:llerde yazabiliriz @



S\mf nucu
el Rasyonel Sayilan Karsilagtirmanin 4 Yolu s o,
Rasyonel sayilari karsilastirmak icin farkll yontemler kullanabiliriz. bulab:lm o
teyna 'kte bi

Duruma en uygun yontemi segmek isi kolaylastinr.

Sayi dogrusu ile Ortak payda ile Ondallk gosterim ile
kar§|la§t|ral|m kar§|la§tlral|m kar§|Ia§t|ral|m |

1 t Ko ’ 7 3 [
Ormek: - = ile =i Omek: = jle 2y Omelc = ile = "0
3 3 | 4 | 4
karsilagtiralim. ‘ karsllastlrallm | karsllastlrallm
Ortak payda = 12 b i 0.875
8 ?
3 _33_ 9 5 5x2 10
- 2 1 Sap e e
15 0 3 V|| 7wt vTee 2 3 -0
2| L ol 0,875 > 0,75
e 12 12
3 3 7 3
i < i _—> —
4 6 | 8 4
@ Ne zaman kullanishi? @ Ne zaman kullanishi? @ Ne zaman kullanighi?
® Sayilarin yaklasik degerini ® Kesirlerle karsilastirma yaparken | @ Kesirleri ondalik gosterime
gormek istedigimizde. en giivenilir yontemdir. kolayca cevirebildigimizde.
® Ozellikle negatif sayilarla ® Kesirler farkli paydalara sahipse ® Hesap makinesi kullanmanin
karsilastirma yaparken. tercih edilir. uygun oldugu durumlarda
islemi hizlandirir.

—

@ Unutma! Ayniiki rasyonel sayinin karsilastirmasinda farkli yontemler kullansak da sonug her zaman aynidir.

Ornek:

,;402,0 dogry 90'
vard!

Ref;ans say! ile

karsilagtiralim.

5

ile —% '

karsilastir im.

Ciinki 1,25, —0,86’dan
daha kiigiiktiir (daha negatif).

Ne zaman kullanighi?

® Sayilarin 0, 1, —1 gibi referans
sayilara gore konumunu
hizlica belirlemek istedigimizde.
® Ozellikle negatif sayilar,
bir tam sayidan biiyiik/kiigiik
durumlarini incelerken.

En uygun
yontemi seg,
karsilagtirmayi
kolaylastir!




.50 Negatif Rasyonellerde Hangisi Bilyiik? .. oo

Matemati o G52
Sayr dogrusunda sagdaki say daha biyiktir. saglar b
Negatif sayllarda, mutlak degeri biyik olan sayr daha kiigilctir. sola gittikee
P sagllaf kugu,u O
0 Say1 dogrusunda inceleyelim. e Mutlak degerleri karsilastiralim.
3 . L |
-3 ~le Sayi dogrusunda -5 0a |—1| = % = 0,75
1, | taraftaki sayi 3
= — den daha Sol tara S y ten daha 1 1
2 o el gee _ 4 -+
sakndi daha kiiciiktiir. ;'akm " | =gt 0,5
—— R
= 1>
-1 _3 1 -0,25 0 3
4 9 Yani - T’Gn 0’a uzaklg,
i 3 =05) 1 = % 'nin 0’a uzakligindan daha biyiiktr.
S < = 7 Q Ancak unutma!
Clinkii — =, say1 dogrusunda — — 'den daha soldadir. | yaﬂatﬁ%% el-rj'r.bUWk gninegetleay
E—— —— T
| Genel kural —
3 _ g Negatif rasyonel sayilarda: @ Ornek siralama
-==-0,75 ve —-==-0,5 . i o
4 2 @ Say dogrusunda sagdaki say! daha biyiiktir. Savt dod 1
S il S yI dogrusuna gore:
® Mutlak degeri biiyiik olan sayi daha kiigiktilr.
| -0,75 < -0,5 . 3 1
Negatif sayilarda 0’a ne kadar uzaksa, ={ <= ry s = 3 0
Yine —0,75 daha kiiguiktir. say1 0 kadar kiiciiktiir.




N Farkli Gosterimleri Birlikte Siralayalim g

si ayn
Kesir, ondalik ve farkly gosterimdeki rasyonel sayilan karsilastirmak icin d; h,ef gnemli
once hepsini ayn gosterime cevirir, sonra siralanz. o degerlefld"~

0 Sayilari inceleyelim.

Verilen rasyonel sayilar: . L 2
Y : _% =l =0,75 oio 0,25 0540
1 2 Artik tiim ; (-0,50) : (0,40)
= . = " sayllar ondalik / A
9 0,25, -0,75, 5 ’ 0,25 = 0,25 gisterimde, ———————————>
- ho $imdi sayl -1 -0,75 -050 -0,25 0 0,25 0,40 05
R | 0,75 = -0,75 dogrusunda |
ayllar kesir ve ondalik gosterimde dsterelim. _ o
verilmistir. Karsilastirabilmek icin -~ | l = 0,40 . Sayl dogrusundg soldaki say1 daha kiigiiktir.
hepsini ayni gdsterime cevirecegiz. | 5 Sagdaki sayi daha biiyiiktir.

)

@ Nelere dikkat edelim? W
@ Kesir ve ondalik gosterimdeki sayilari F

'V Kiigiikten bilyiige siralayalim.

ety arkli gosterimdeki rasyonel
Ly - arsilastirirken 6nce ayni gosterime gevir. sayilar1 siralamak igin:
0’75 < 0’50 < 0’25 = 0’40 @® Sayi dogrusunda soldaki sayi daha kiigiiktiir. | a il ey toraria\oic

1 5 @ Negatif sayilar, pozitif sayilardan kiigiiktiir. ke g
-0,75

da degerleri karsilastirilir. Gerekirse say dogrusu

= 0,25 5 @ Ondalik gdsterimde basamak sayilan farkl olsa © Degerterini karslagtrr.

Farkh @ Esit sayilan siralarken aralarinda “<” veya “>" kullan.

goriindyorlar semboli kullanilmaz. o Kiicikten bilyiige sirala.
ama hepsi ayni
say! ;?lel;llmda Matematikte

f)nemli: Sayllarin yazilisi degil, sayr dogrusundaki konumu biiyikligtini belirler. Farkh w”;gtl% 99"*@



7.5 Iki Rasyonel Sayinin Arasinda Ne Var?

MatematiK

Iki rasyonel sayr arasmda her 2aman baska rasyonel sayilar vardir.
Hatta sonsuz tane rasyonel sayi vardir.

0 Iki sayiy1 secelim. 9 Iki saymnin ortalamasini alalim. 9 Sayi dogrusunda gorelim. Ayni aralikta
baska sayilar da vardir.
Ornek: .2_ ile ? Ortalama: % % 5 “+———————— 1> % ile % arasina
sayilari arasina bagka 3 =g 0 % % % 1 bir sayi daha bulalim.
rasyonel sayi bulalim. (0,50) (0,625) (0,75) Ornegin: 1 5
1.3 ol W
arasinda Yani — ile = arasindaki =g
ba;ka.birsa/ 2 4 5 l < i < 1 g
Olabilir mi: bir rasyonel sayi = ‘dir. 2 8 4 Vo2 .3
; ) ) 2 16 8
7 0 Daha da yakinlagtiralim... m
Evet olabilir! 1 e 3 arasindaki bélgeyi daha yakindan inceleyelim. .8 2. araanidahas yaknlastrabm, | @ Iki rasyonel sayi arasinda
Henen b tong butil 4 g % . | her zaman bagka rasyonel
SHeN D Lane Da. Bu aralikta T 'in disinda, o gibi baska sayilar da vardrr. Yine arada baska rasyonel sayilar vardr. sayllar vardr.
S e v Q Araya yeni sayilar koyarak
* ® © ® - *—e ® ® *— bu islem sonsuz kez
0,5 4 5 i | 3075 05 17 9 19 50,625 devam ettirilebilir.
16 8 16 4 32 16 32 8 @ Sayi dogrusunda hicbir aralik
(05625)  (0,625)  (0,6875)  (0,75) | (0,53125) (0,5625) (0,59375) (0,625) bos degildir.
Yani iki rasyonel sayi arasinda
19 g s T L 7.9 185 V]
o el S 2 f o e s = sonsuz tane rasyonel say vardr.
STy S Ty Y it T eSS e
. — . Ne kadar ya“’”"“’“,mm

E'.:> SOI'IU(}: Rasyonel sayilar sayr dogrusunda yogundur; her aralikta sonsuz sayida rasyonel sayi vardr. 9:0“5"‘;0 :;’:"say?d;ulablhnzi ©



7. mf Rasyonel Sayilarin Arasi Hic Bos Kalmaz =~ e oo

Matemat % kmla;tmrsan
Herhangi iki farkli rasyonel sayi arasinda her zaman baska rasyonel sayilar vardr. yalanlost?” e
Ustelik bu sagilarm sagisi sonsuzdr. Saly’”gf”‘:a';,% clkar!
o Once genis bir araliga bakalim. Daha yakindan bakalim. Daha da yaklastiralim.

Sayi dogrusu: 0 ile 1 arasi s Sayi dogrusu: 0,4 ile 0,5 aras ‘ Sayi dogrusu: 0,44 ile 0,45 aras

.—,—,- -,—,—,9 A9 | e —t—————+—+—+9
& 1 0,404 08 043\044,

1046 047 048 049 0,5 0,44 0,441 0,442 0,443 0,444 0,445 0,446 0,447 0,448 0,449 0,45

sayllar karsimiza gikar.

\ 5 ? ? B ORRC s e
02 (08 06 (08 |
| . 1 2 3 4 0,4 ile 0,5 arasinda da 0,44 ile 0,45 arasinda da
| Oile 1arasinda, 5, 5, 5, 5 9ibi 0,41, 0,42, 0,43, 0,44, 0,45, ... gibi 0,441, 0,442, 0,443, 0,444, 0,445, ... gibi
sonsuz sayida rasyonel sayr vardr. sonsuz sayida rasyonel sayi vardr. sonsuz sayida rasyonel sayi vardir.
Say! dogrusunu Oile 1 aras)
ve ikl Jnbiniastrrsch > 0,4 ile 0,5 arasi 0,44 ile 0,45 arasi Daha da...
yalalastiralm, 4 _
her 2aman yeni rasyonel ’ P o B Lo L
N _ W04 T 05) 044  045) ;‘

A B Herhangi iki farkli rasyonel sayi arasinda
“ Genel kural: sonsuz sayida rasyonel sayi vardir.




L Tam Sayilarla Toplama "

Matematik .

ru :
Tam sayllarla toplarken ikinci sayi, sayr dogrusunda hangi yove ve Sﬂeﬁgf demektir:
kag birim hareket edecegimizi soyler. @
0 +3 + (+4) : Saga hareket 9 +3 + (—5) : Sola hareket
+4, pozitif bir sayidir. Sa§ tarafa 4 birim hareket ederiz. | -5, negatif bir sayidir. Sol tarafa 5 birim hareket ederiz.
4 birim saga > < 5 birim sola
£Y Y Y N
e e m s B e e s s e e o VR o e e e e e T N A i
4 4 0§ 2 43 4 5 € 37 % 9 || 4 2 <24 0 3 ¥ 43 4 5 & 17
(Baslangic) (Sonuc) (Sonug) (Baslangic) |
+3 + (+4) = +7 +3 + (-5) = -2
Ikinci say1 pozitif ise, Ikinci say1 negatif ise,
e sag tarafa hareket ederiz. e sol tarafa hareket ederiz.
o Toplanan sayisinin degeri kadar ilerleriz. | e Toplanan sayisinin mutlak degeri kadar ilerleriz.

LS N . I — —== — _—

“Unutma! «  Daha fazla ek

-~

Say! dogrusunda
harelet ederek

toplama islemini @ Toplamada ikinci sayi hareket yoniinii belirler. -4 + (+6) | -2 + (-3)
orebiliriz! ® Pozitif sayl > saga hareket T -
’ ® Negatif sayl — sola hareket 6 birim saga 3 birim sola
@ Hareket edilen birim sayisi, sayinin mutlak degeridir. -4+6=2]| | -2+ (-3)= -5
. Matematik,

Tam sayilarla toplama, say1 dogrusunda yapilan bir harekettir. ogat anlamland’ ©



7.0 Cikarma Islemini Toplamaya Doniistiirelim

MmatematiK i dmak del
Tam sayllarda ¢ikarma islemi, ¢ikan sagwin ters isaretlisini eklemekle ayni anlama gelir. (zer ini eklemektir ~
J
Q50500 1@ -2-60--2+(
Cikan sayr —3'tlir. —3’lin ters isaretlisi +3'tiir. | Cikan sayr +4’tur. +4’ln ters isaretlisi —4’tr.
Bu nedenle 5 — (=3) = 5 + (+3) olur. Bu nedenle —2 — (+4) = -2 + (—4) olur.
5-(-3)=5+(+3) -2 — (+4) = -2 + (-4)
3 birim saga (+3) 4 birim sola (—4)

Y Y Y
el || G|
—2—1012345-;6789 8 -7 _g 5 -4 -3 _H 1 0 1 2

(Baslangic) (Sonug) (Sonug) (Baslangic)
‘ Sonug: 5—(-3)= 8 ’ | Sonug: -2 — (+4) = -6

1 isaretlere dikkat! Kisaca

‘ Cikarma isleminde ¢ikan
sayinin isareti ters cevrilir.

[ a-b=a+ (_b)] | Ckarma >\)/S_aylmp ‘ @ Daha sora toplama islemi
L isareti isareti yaplr.
Clka}fma > ?'I.(an el ‘ Parantez igindeki —3, negatif bir sayidir. ’ @ Sa dogrusunda ters isare
ters isaretlisini ekleme. Oniindeki — isareti ise ¢karma islemidir. sayl kadar hareket edilir.

‘ Q Genel kural

Unutma: Tam sayilarda ¢ikarma, aslinda toplamaktir!



p.0f Carpma ve Bolmede isaret gt

Matematt Bt i;g;:,
Tam sayllarda ¢anpma ve bolme yaparken sonucun isaretini, sayilarn isaretleri belirler. anlam;G di') n
Bu kural hem ¢arpma hem de bélme icin aygnidir. odelle |

| Carpma Bblme Garpma, ayni sayiyi tekrarli toplama olarak diisiinebiliriz. Bdlme, carpmanin ters islemidir.
| ey ’ Sonucun isareti, carpma ile aynidir.
Ox+=Q ©:+=-0 +3) x4 = +12 +3'li 4 kez
3 43 43 &3 ekleriz.d (-12) +3=-4 (-12)+(-3)=+4
Saga gideriz.
‘ e x@ = Q c +@= Q | W Soguggpozitiftir. +3 43 +3 +3 =y =3 <3 =3
0 3 6 9 1 S| .
= i -2 -9 -6 -3 0 0 3 6 9 1
QX°=Q ng:G‘ (3)X4_ 12 -3'li 4 kez 7 : A ; ; "
23 wf =3 =Y ekleriz. | —31,2 dgp 0’a 9eln}§k igin~ 0 gan +;2 ye g[ilmgg igin
Sola ideriz. er 3'er saga gideriz. -3'er —3'er sola gideriz.
©x0-0 ©:0-0 | W Sonuglng:tiftir. 4 admda ulasiiz. 4 admda ulaginz.
-2 -9 -6 -3 0 Sonug negatiftir. Sonug pozitiftir.
- v X — ~ . Si— = —— = il
@ Genel Kural e Giinlilk Hayattan Bir Model: Kazang / Kayip i kere yon defistinrsek
. (eksi il elesinin garpi gib),
p s (+3) x (+4) = +12 (+3) x (-4) = -12 yomede baslang yoniine
Ayni isaretli |!§| tam sayinin ﬁ sttt 3Tk i gk donmis orz
carpimi veya boliimii pozitiftir. - 12 TL kazang ~ 12 TL kayp Bu yieden o P>
(-3) x (+4) = -12 (-3) x (-4) = +12

Farkl isaretli iki tam sayinin |
carpimi veya boliimii negatiftir.

3 TL kaybr 4 kez 3 TL kaybi 4 kez kaybetmek
- 12 TL kayip - 12 TL kazang

@ Unutma: Carpma ve bélmede sonucu belirleyen, sayilarin isaretleridir! gt o



7.5mf Rasyonel Sayilarla Toplama ve Cikarma g I

Matema“k rcalar olmada:
Rasyonel sayilar toplarken veya ¢ikarirken, ayni birimleri toplamak igin 'if,plama yopre .
pargalann biyikligi ayn olmalidir. Bu yiizden ortak payda kullaninz. dogu soncs V%

5 1 |
= : : 3 ik -_— =
Once sekillerde inceleyelim. Ortak payda kullanalum 6 3
3 ve 4'lin ortak kati olan 12’yi kullanalim. 2
6 ve 3'lin ortak kati 6°dur.
P 1 20 el LG e ¥z
3 4 3 12 4 12 —_— = - —_— ==
it NI | S L2
e
l J k’f;:d‘fédu ijii“d 12 eg parcanin 8'i boyall. 12 es parcanin 3’ boyal. | | - S f 6->2 e
o s sexilleri dogruaan es parcanin 5'i negatif yonde. es parcanin 2'si pozitif yonde.
Biltiin 3 es parcaya  Biltiin 4 e parcaya  toplayamayiz. Simdi toplayalim. i - 4 e
béliinmiis. bélinmis. | Toplayalim
2 parcasi boyall. 1 pargasi boyali 8 " 3 1 | ;
2?12 12 L Dp 2 _3EN 1
EENRNARENAND e
\
12 es parcanin 11'i boyal. - —L
Al ’ ‘ 6 es par;an|n3unegi\t|f yonde.
\ i Sonug: -3 sl
Once pargalan @ Unutma! > Ipuclan
esitleriz, Rasyonel sayilar toplarken veya cikarirken l Paydalan eitle,
So"";" t‘,’f"” < . parcalarin biyikligi ayni olmalidir. % + -‘% _ ad+hbc :doi?:k'i(i?wgle? g:lfﬁa gt‘a'-
e el @ Bunun igin ortak payda kullaniniz. | bd | Q ortak paydayi se g

@ Ortak paydaya cevirdikten sonra paylar toplanir e S delestirmevi
ya da gikanlir, payda aynir kalir. l (b ve d'nin ortak kati bd alinr.) ' Q u:ﬂ:;t;.sa Sestimey|

Matematik,

@ Ana ilke: Ayni birimleri toplamak icin parcalarin bilyiikliigii ayni olmali — ortak payda. J s o (3



7.5t Rasyonel Sayilarla Carpma (oo

Matemat‘k
Rasyonel sayllarla carpma, bir miktanmn belirli bir kesrini bulmak anlamna gelr.

rcasin! k@
- 2 x 2 5 Alan Modeli ile inceleyelim e Negatif Rasyonel Sayilarla Carpma
Dikdartgeni 12 e parcaya 2 Once dikdortgenin (- 3 $|md|buboyahk|sm|n ¢ Kensm(ortak bolge) e 3_ x i — ol l ‘
=7 bolelim (3 sat, 4 siitun). 2/3ini boyayalm. %" 3/#'iinii alalm. * sonucumuzu verir. 3 4 ~ 2
(3 satinn 2'si) (4 siitunun 3'0)
| 2T N Bilyiklik yine 1/2'dr.
3 satir ! ™ Ancak sayilardan biri
y == negatif oldugu icin
sonug negatiftir.
4siitun % - % Boyal kismin 3/4'i ﬁ % TGZ— = %— —> isareti negatiftir.
Tiim dikdértgen p 12 parcanin 6'sidr. 3
12 es parcadan olusur. (12 parcann ) - l X — = — l
Once 2/3, sonra bu 3 4 ~ 2
S - kismin 3/4'ii aliniyor. -
| 2 X 3 = 6 2 i Yani 7 4iin 2/3G, Yani “bir miktann isaret kural:
3 4 12 2 tiim dikdortgenin 1/2"sidir.  belrl bir kesri". Farkl |§areth iki rasyonel sayinni carpimi negatiftir.
@ Ne anlama gelir? m -Q- Daha fazla ornek
2 ; LW I 4_ 12 __1o|
l.,' : : blgj):’tununlonc: d2/3 L:(:u , . xd _5. - = 9 6 "_ﬁ' =
alip, bu kismin 3/4"ini almak demekdir. - jeret kurall l |
Kesirlerle carpma, parcalan arka | @ Ayniisareti ii rasyonel saynin carpmi posztnr Her ikisi de pozitif Farkl isaretli
arkaya segmektir. . @ Farkl isaretli iki rasyonel sayinin carpimi negatiftir. - sonug poxzitiftir. > sonug negatiftir.

% J

@ Unutma: Rasyonel sayilarla carpma, paylan ve paydalari carpmaktir; isareti isaret kuralina gore belirlenir.



7.5nf Rasyonel Sayilarla Bolme: Kag Tane Var? T

MatematiK a4 g
Bolme, bir milctarm icinde baska bir miktardan kag tave oldugunu bulmaldir.

o Problemi Anlayalim Q Model ile Cozelim e Sembolik Gosterim

"~ Once bitiiniin 8 es parcasini diisiinelim.

iy e el S i g |
S S8 Yl b L T S g Wl R 4 8
| 4 8 1 biltiin = § es parca . wl' .
S o Bir rasyonel saylyi bagka bir rasyonel
“3/4iin iginde ka tane 1/8 vardir?” 2. Simdi "l kismi alalim. . saylya bolmek, ikinci sayinin tersini alip
| | T 1 [ 1 | | carpmaktr.
8 8 8 8 8 8 8 8
- ¥ & el 3 8
Yani 3/4 uzunlugundaki bir seridi, 3 .6 | T8 = 1 X T
- her biri 1/8 uzunlugunda olan ;. L | ’
parcalara bolecegiz. 3. —4;1Uk kliumdakla e1 1/8 v:r? . 3 30 iginde Tersini al! carp.
| TTATE]a]8 ] Guaeuss 3.8 _4_p
1 2 8 & B i vardir. 4 = s
@ Genel Kural Q Ne Anlama Gelir? Farkln Bir Ornek Bolen sayy ters
gevirip garpanz.
a ¢ d S Bolme, “kag tane var?” sorusudur. | | k) yede kag tane
i d F 555  Bir miktarin icinde baska bir miktardan 12 5 1
l ka tane oldugunu buluruz. ||
< 40) ' o Modelde 3/4ik kism, 1/8'ik parcalara =50 _fb

aynldiginda 6 parca elde ettik. J 6

( :
@ Unutma: Rasyonel sayllarla bolme, ikinci saymin tersini alip carpmakdr. ot A ©



750 Bolmede Neden Ters Ceviriyoruz? rers G

emat‘ ma R
pE” Bdélme, bir milctarm iginde bagka bir milctardan kag tane olaugunu bulmalcir. gba,_:Pkum, df;q"» |
llinci kesri ters gevirip carpmak, bu soruyu ¢ézmemizi saglar. E’Ob'g,m%duna
| ir s
o Problemi Anlayalim 9 Model ile Cozelim
3 1 | 1 %’u sayl dogrusunda gdsterelim. | 'I 3.1 .l
. 4 ° 2

1 ¢l 3 1 Bi % P
| 2 2 2 ir I;esr.e .bollmek, lklnclltkesrln
“3/4’in icl 7 ersini alip carpmaktir.
3/4lin icinde kag tane 1/2 vardir? 2 % AR p carp |
| 1 2 vz ol 3 .1 _3_2
Yani 3/4 litrelik bir siirahide, 2 2 4 ' Un icinde T - i = T X —
her biri 1/2 litrelik olan a h e > ltam1/2ve 1
miktarlardan kag tane vardir? ; bir yarim daha | | _3x2
0 1 2 3 1 vardr. T 4x1
4 4 4
" 3/4litrelik "\ < . , " ; 6 8,
Wl e g e @ Sonu; 7 Uniginde 15 tane < vardir. 4 2
1 .3 Modelde buldugumuz sonug ile
’ li =y \ sembolik yontem ayni sonucu verir. \
@. Neden Ters Ceviriyoruz? @ Genel Kural v Onemli Notlar
Bélme, “icinde kag tane var?” sorusudur. a <. 1€ _wd d @ Bolme islemi sonucta carpmadir.
3/4 + 1/2, 3/4'iin icinde kag tane 1/2 | b*d° Db ¢ lkinci kesri ters cevirmek bir ezber degil,
oldugunu sorar. Sonug 1 tam ve yarim tane, ® Bir kesre bolmek, ikinci kesrin tersini alip carpmaktr. g n1’odel|n!p fonucud.u'r
yani 3/2'dir. Ters gevirip carpma ayni ® Bu, bdlme islemini carpmaya doniistirir. @ Son.ug L derl buygk glkabllur. %
SrlGINATE e Modeldeki “kag tane var?” sorusuyla tam olarak 0 Kgsnrlerde bolme islemi, pg_ydalar sifir olmadig
uyumludur. ] ‘ stirece her zaman yapilabilir.

atematik,
@ Unutma: Kesirerde bélme, ikinci kesrin tersini alip carpmaktr. Ciinkii biz “kag tane var?” sorusunu ¢ozliyoruz. —ppuat anlaMIandmr @



1.0 Cok Adimhi Rasyonel Islemler
ps Birden fazla islem iceren ifadelerde islem dnceligi kurallarna gére ilerleriz. dogru sonué

Islem Onceligi Sirasi

Parantez e Carpma ve Bolme Toplama ve Cikarma Unutma!
Once parantez icindeki Parantez yoksa garpma ve Son olarak toplama ve gikarma o elik
| islemler yapilir. bolme islemleri soldan saga ’ islemleri soldan saga yapilir. Ayni or)qel :
! R e T S an s dou
i = A SO
| (3+6) TR 20 T /yaﬁﬂr

Ornek & l + i x 2 |§lemm| adim adim cozelim.

I§lem| mceleyehm Carpma |§lem|n| yapalim. 9 Toplama |§lemm| yapalim.

’ —— — ; =3 3 r =, S 3
Toplama Carpma == 2 2

(sonra) (6nce) - %

s 3 X2 = 0 FohS Paydalar e§|t paylar toplariz: 1 + 3 S D=

Once ¢arpma islemi yapilir. 4 4 2 = 2 4 -

! Dikkat Edilmesi Gerekenler /i Kendm Dene'

® Parantez varsa mutlaka once yapilir. e l) g T
® (arpma ve bolme islemleri soldan saga yapilir. = 3 6 ol 1 3 1 — +—=x3 ‘
® Toplama ve cikarma islemleri en son yapilr. @ Parantez '9' e e e ‘ \ 3 5 '
® Ayni dncelik grubunda soldan saga ilerlenir. | \2 ) Carpma: < 7 %3= % islem onceligine gore
® Kesirlerde islem yaparken gerekiyorsa :
L Sk (3) Toplama: % % < % s adim adim 6z ve sonucu bul.

@ Ana ilke; Parantez - Carpma/Bolme - Toplama/Gikarma. Dogru sirayla, dogru sonu! Wﬂ%m ©



7.onf Problemi Matematige Cevir e proder

ma sonra.
Mate anl matl Qm

Gergek yasam durumlarini matematiksel modele dondistiirerek ¢ozebiliriz. "
diline ¢

o Baglami Oku Venlenlen Bellde Istenenl Belirle Matematlksel Modeli Kur e

Coz ve Yorumla

| rroblemi dikkatlice okuyalim. Probleme ait Szyllsal bilgileri  Ne soruldugunu netlestirelim. Venlenlen islemlere donlstiirelim. "'°del£/26;§r’3h1f:;a‘ifr‘r‘] vl
tespit edelim. | a8 .
Bir su deposu baslangicta Islem sirasi:
3 doludur Deppdali = Soh diifianda 1. Adim: Ba;langlc miktari $13 a .
I g6 ' depodaki su miktari 2 2 (— x —) by
Suyun i Koy Depo 3. dolu depoyun kagta kagidir? 4 &\ 1
Daha sonra deponun 4 \ . A
T b sl 2. Adim: Kullanilan miktar Hesaplayalim:
10 » Kullamlan miktar: ‘ ‘ (baslangic miktarinin l’i) ‘ LI W
Buna gére son durumda 1, | S 4 5 2
depodaki su miktari Depodaki suyun & 3 X 1 C I A LR N
depoyun kagta kagidir? kullanibyor. 4 5 472020 20 20
. 1251 i
Eklanes illtar: 3. Adim: Elilenen miktar 2010 20" 20 720
15 = =i
| Deponur_l 10 Y kadar 10 10
su ekleniyor. N s, Yorum: 1
Son durumda de g
ot g dolu.;)o Son durumda depo 10 doludur. |

r 5
Gerguezn y’a§am Model kurarken dikkat et! @ Kazanim
0 enni 3 o
kOIGy ’i’o;n’ek Problemi dikkatlice oku. l Mlggil‘ll; l:r\lll(laur';ignli(::ill:algrl ' Ger(;ek yasam durumlarini
igin once modeli @ Verilenleri ve isteneni belirle. problemin anlamina uygun matematiksel modele dontistiiriir

kuralim! sekilde yazimalidr. |

@ islemleri dogru sirayla yaz. e i il

= ve rasyonel sayllarla ¢ozer.
@ Sonucu problemin baglaminda yorumla. | L ynf' modelleyebllrrsm J

[ @ Unutma' Dogru model, dogru ¢dziimiin yarisidr.



7.50f Coziimiinii Kontrol Et, Bagka Yol Var mi?
Matem Bir problemi farkli yontemlerle ¢cozebiliriz. Ayni sonucu bulmak,
cozimimiizin dogru olduguna dair gicli bir kanittr.
0 Problem 9 Yontem A: Kesirlerle Coziim Yontem B: Ondalik Gasterimlerle Coziim
B|r su deposu baslangicta 1. Adim: Baglangig miktan o 1. Adim: Baglangic miktar i 0,75 .
| doludur. Depodaki suyun | 4 | 4 w Son durumda depodaki su '
_i_ |kullan|hyor Daha sonra & N e riKeTiRg I 3 2. Adm:  Kullanlan miktar ) miktari deponun
| depoya ki | (Baslangic miktarinin ) 4 "5 " 20 (Bastang miktarnn 3 7))  0:75%0,2=0,15 % R
ekleni : -
ior. , S LA Ty 3.Adm: Kalnmikar 0,75 - 0,15 = 0,60
' Son durumda depodaki su | 3_3_1_3_12_3 Yani depo
miktart deponun kagta kagidir? 4 20 20 20 20 5 4. Adm:  Eklenen miktar %70 doludur.
| . (Deponun - 'u) 0,1 —
4. Adim: Eklenen miktar A ity
(Deponun 5 ") 10
e 5. Adim:  Son miktar 0,60 + 0,10 = 0,70
S, ol w6 Tl |
5 10 10 10 10 ) Am Sonug: 0,70
sonug!
7 B .
Sonug: 0 | % =0,70 - Iki yontem de ayni sonucu veriyor.

@ Baslangicta depo %75 doluydu.
® %15'i kullanildi, %10 eklendi.
® Sonucun %70 olmasi mantiklidir
(75'ten biraz az).

Sadece ¢ozmek
yetmez, kontrol
etmeliyiz!

@) 2. Yaklagik degier mantikli mi?

V4 3. Ters islemle kontrol edilebilir mi?

@ Ana ilke: Farki yontemlerle ayni sonuca ulasmak, ¢6zimin dogrulugunu gticlendirir.

® 34 =075 ’ @ Son durumda 7/10 ise,
15 = 0,20 (%20 degil, binde 20) bundan 1/10 gikarirsak 3/5 kalr.
110 = 0,10 ® 3/5'in 1/5'i = 3/20
® 0,75-0,15+ 0,10 = 0,70 ® 3/5+ 3/20 = 12/20 + 3/20 = 15/20 = 3/4
Sonug makul bir degerdnr ® Baslangic miktarina ulagiyoruz. /'
Matematik,
pagts T (5



L (L) ®
. -
Dt Rasyonel Sayilar: Buyuk Harita prlow,
]
Mate! Rasyonel sayilari tani, konumlandir, karsilagtir, farkh sekillerde goster, islemler yap ve gercek hayat problemlerinde kullan. ook daha amlam|l

Tanl Rasyonel Sayi Nedir?

ave btamsay, b#0 olmak iizere

seklindeki sayilara
rasyonel sayilar denir.

F

@ Her tam sayi rasyonel sayidir.
® 0 da rasyonel sayidir ( 0= %).

Temsil Degistir: Kesir <> Ondalik <> Devirli
Ayni rasyonel sayi farkli sekillerde gosterilebilir.

Sayi Dogrusunda Konumlandir Uzaklig1 Bul: Mutlak Deger
Rasyonel sayilar sayi dogrusu {izerinde Bir rasyonel sayinin sifira uzaklig

bir noktaya karslllk gelir. mutlak degeri ile ifade edilir.
_73 f % | | ﬂ (b #0)
«——o—+ —o—+—o—+—> \ b |b| Mutlak deger
=2 =4 0 1 2 . her zaman
\ Her rasyonel sayi sayi dogrusu tizerinde Ornek: | 3 o3 sifira esit veya
3 tek bir noktay gosterir. 4 4 posz bir sayldlr ‘
Karsilastir ve Sirala

Rasyonel sayilar sayi dogrusunu veya

' Kesir Ondalik Devirli Ondalik R A s ortak payda / ondalik gosterimlerini kullanazak.
3 & o5 © 07 YONEL Ome. .2 . 1 _ 3
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® Her rasyonel sayi ya sonlu ya da devirli ondalik
olarak yazilabilir.

® Farkli gosterimler aym saylyi ifade eder.
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@ islemlerde islem énceligine dikkat ederiz.
‘\ @ Bolme islemi, ikinci kesrin tersini alip carpmaktir.

@ Sayi dogrusunda sagdaki sayi daha biiyiiktiir.
! ® Gerekirse ortak paydaya cevirerek karsilastiririz.

Sayilarin daha giiglii hali,
hayatin her yerinde!

Gergek yasam problemlerini rasyonel sayilarla modelleyip ¢ozeriz. |

Sayi Kiimeleri Arasindaki iliski
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(Rasyonel sayilar)

g (b=0)

(Dogal sayilar)
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sayllar
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@  Problemi dikkatlice oku. Sadece !
| @ Verilenleri ve isteneni belirle. islemi yapm’k dfg;
@  Uygun islemleri yap. wﬂ:tc‘;re“t;'r;i"de
@  Sonucu baglama uygun olarak yorumla. ko m;temat@'”
‘. 9 Erkll bir y6ntiwe veya Ers isleiekontilet. bir pargasldl
= iki Rasyonel Sayi Arasinda Sonsuz Rasyonel Sayi Vardir 4
[ N e Q Say1 dogrusu iizerinde iki rasyonel sayi arasinda sonsuz sayida rasyonel sayi bulunur.
- — R S e S 7 Her iki rasyonel
Her dogal sayl bir tam saydr. e . | -+—Q—-Q~+0—+— | bsa?l,: arasmdal
i “¢ e — 0 e > a rasyonel
:szir?]:‘ ﬁg 'L:::Y::ﬁl S 0 A e Sl Fovg 38 i : % 9 5 1 % | sayllar da vardrr
A Y 2 2 A e} 16 8 16 Iove bunlarin sayis
tam say degldir. e IO R D e ik sonsuzdur.
% I P - " Matematik,
Saytyi yalniz hesaplama; temsil et, iliskilendir, yorumla. o o i ()



