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Geometri atdlyesinde Ece'den, merkezi O noktasi olan ve A noktasindan gecen bir cember gizmesi isteniyor.
Ece'nin kullanabilecedi araclar arasinda cetvel ve pergel bulunuyor. Cemberin A noktasindan gecebilmesi igin pergel
acikhginin OA uzunluguna esit olmasi gerekiyor.

-~ SORULAR MAT.05.QUE.U01-00001

) ’:‘ v

1. Ece'nin istenen ¢cemberi dogru bigimde gizmesi igin
agagidaki uygulamalardan hangisini yapmasi gerekir?

A) Cetvelle OA uzunlugunu belirleyip pergeli bu
uzunluk kadar agmali, pergelin sivri ucunu O
noktasina yerlestirerek ¢cemberi ¢izmelidir.

B) Cetvelle OA uzunlugunu belirleyip pergelin sivri
ucunu A noktasina yerlestirerek O merkezli
cemberi gizmelidir.

C) Pergelin agikhdini istedigi kadar ayarlayip sivri
ucunu O noktasina yerlestirmesi yeterlidir; A
noktasinin konumu dnemli degildir.

D) Cetvelle O ve A noktalarindan gecen bir dogru
cizmesi, merkezi O olan gemberi olusturmak igin
yeterlidir.
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1. Tasarim ekibinin li¢ gorevi de aracglarin verilen
kullamm &zelliklerine uygun bicimde

%

Bir okulun oyun alanina geometrik sekillerden olusan yeni bir zemin tasarimi yapilacaktir. Tasarim ekibindeki ogrenciler,
cizimlerin duzgiin ve istenen ézelliklerde olmasi igin cetvel, pergel ve génye kullanacaktir. Ogrenciler énce yapilacak gizim
gorevlerini ve ellerindeki araclarin hangi 6zelliklerden yararlanilarak kullanilabilecegini inceliyor.

m Cizim Gorevleri

Gorev Yapilacak cizim tamamlayabilmesi icin asagidaki eslestirmelerden

Gorev 1 A ve B noktalarini birlestiren dogru parcasini gcizmek hangisini yapmasi gerekir?

Gorev 2 Merkezi C noktasi olan ve D noktasindan gecen bir cember cizmek A) ggﬁ‘g — Cetvel, Gorev 2 . Pergel, Gorev 3

Gorev 3 d dogrusuna, K noktasindan gegen dik bir dogru cizmek 5 G = Pongol Ekivend o Boluall Gabew i
Ginye

Araglarin Kullamim Ozellikleri C) Gorev 1 — Cetvel, Gorev 2 —. Gonye, Gorev 3 —

Pergel

Arag Kullanim 6zelligi D) Sgtr?:|1 — Gonye, Gorev 2 —, Pergel, Gorev 3 —

Cetvel iki nokta arasinda diizgiin bir dogru cizgisinin olusturulmasina yardimci olur.

Pergel Bir noktay! merkez alarak belirli bir uzakhgi koruyan cember cizimlerinde kullanilir.

Gonye Bir dogruya dik dogrultunun belirlenmesine ve cizilmesine yardimci olur.

2. Tasanm tamamlanirken ekibe yeni bir gérev
veriliyor:“d dogrusuna dik olacak ve P noktasindan
gegecek yeni bir dogru giziniz.”Bir 6grenci, cetvelle P
noktasindan gecgen bir dogru ¢izmenin tek basina yeterli
oldugunu soéyliiyor.Kanit Yiizeyi 2'deki arac ozellikleri
dikkate alindiginda 6grencinin yonteminin neden yeterli
olmadigi asagidakilerden hangisiyle en dogru aciklanir?

A) Cetvel yalniz gcember ¢izimlerinde kullanilabildigi
icin P noktasindan gecen bir dogru ¢izilemez.

B) P noktasindan gecen her dogru, d dogrusuna
kendiliginden dik olacag igin baska bir araca gerek
yoktur.

C) Cizilen dogrunun P noktasindan ge¢gmesi saglansa
bile d dogrusuna dik olmasi ayrica belirlenmelidir;
bu islem icin gonye kullanilabilir.

D) d dogrusuna dik bir dogru olusturabilmek icin dnce
P merkezli bir cember ¢izmek zorunludur.





