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Gorsel 01

Geometri Araclarini Taniyalim

5. Sinif Matematik
1. Unite - Geometrik Sekiller
Geometrik ¢izimler yaparken bazi araclar kullaniriz. Bu araclar, ¢izimlerimizin daha diizgin, dogru ve istenen 6zelliklerde olmasina yardimci olur.
Cetvel Pergel Gonye Acidlcer
OO O
) \\\\\\\\\\\‘\‘\\\\\\z\"’ 0201 23 IRA RN ST 6 ""ma,,:" W
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ \8 9 A0 A %/é
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- 282
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Dogru cizgilerini, dogru pargalarini Bir noktay! merkez alarak Bir dogruya dik dogrultunun
¢izmek ve uzunluklari 6lgmek icin belirli bir uzakligi koruyan i
kullanihir. ¢ember cizimlerinde kullanilir.

belirlenmesine ve gizilmesine

Aclilarin olctsiini belirlemek
icin kullanilir.
yardimci olur.
Cetvel ile dogru pargasi gizimi

Araglarin Kullanimina Ornekler
Pergel ile gember gizimi

> e

Gonye ile dik dogru ¢izimi Aciolcer ile agi dlgme
A
- A
B . -d 60°
K O' >
A ve B noktalarini birlestiren O merkezli ve A noktasindan gegen d dogrusuna, K noktasindan gegen
dogru pargasini cetvel ile gizebiliriz bir cemberi pergel ile gizebiliriz ik bi
V2

O koseli aginin ol¢isiini
dik bir dogruyu gonye ile cizebiliriz aciolger ile belirleyebiliriz
Dogru araci, dogru amagla kullandigimizda geometrik cizimlerimizi daha kolay ve dogru bir sekilde yapabiliriz



Gorsel 02 Cetvelle iki Noktayi Birlestirme et il

Cetvel, iki nokta arasinda diizgiin ve diiz bir dogru parcasi cizmemize yardimci olur. Asagida A ve B noktalarini cetvel kullanarak birlestirme adimlar gosterilmistir.

0 Noktalar belirleyelim. e Cetveli hizalayalim. e Dogru parcasini gizelim. e Sonug

A B

> e
0o e
> e
0w e

Kagt Gzerinde A ve B noktalarini Cet.vglln 0 QIZ.QISII’]I A noktasina Cetvelin kenari boyunca kalemimizi Bove Binokealsnabirlestien
belirleyelim. yerlestirip cetveli A ve B noktalarindan kullanarak A ve B noktalarini AB dod I
e L, A - b & ogru parcasi olusur.
gececek sekilde hizalayalim. birlestiren dogru pargasini cizelim.

m Farkl bir ornek

« ', ® Dogdru parcas, iki nokta arasindaki en kisa ve diiz baglantidir. Ayni yontemle
- — @ Cetvel, dogru parcalarinin diizgiin cizilmesini saglar. D baska iki noktay! da
’ N e 2 5 G ; birlestirebiliriz.
= ® Cetvelle ¢izilen dogru pargasinin uzunlugunu cetvel tizerindeki C

olgulerle belirleyebiliriz.
¢ y C ve D noktalarini birlestiren CD dogru pargasi



5. Sinif Matematik

Gorsel 03 Pergelin Acikhigini Belirleme 1. Gnite - Geometrik Skiller

Pergel, iki nokta arasindaki uzakhgi 6lgmek ve bu uzakhidi degismeden koruyarak gizim yapmak icin kullanilir.

iki nokta belirleyelim. Pergelin acikhigini ayarlayalim. Pergeli kapatmadan kaldiralim. Aym “za!‘!'!?!' farkh bir yerde
kullanabiliriz.

A B A\

4 cm
1/
A 4cm B C S D
_ Pergelin sivri ucunu A noktasina, N = - 7 S
Kagit tizerinde A ve B noktalarini leriucing BiRoktasing Pergeli kagittan kaldirdigimizda Pergelin agikigini degistirmeden
belirleyelim. Bu iki nokta lostiforok lin acikha acikhgr degismeden kalir. C noktasindan baslayarak ayni
arasindaki uzaklik 4 cm'dir. & b Ui Lt sl Boylece bu uzunlugu farkli uzunlukta CD dogru pargasini
: AB uzakligina esit olacak sekilde 20 5 T
gizimlerde kullanabiliriz. cizebiliriz.
ayarlayalim.
m Pergel ile Yapilabilecekler Dikkat
@ Pergel, belirledigimiz uzakhg At
9 Esit uk bt cizimek Ayni yarigaph @ Pergelin sivri ucu ve kalem ucu
degismeden korur. sla:ﬁ:ku ETbae cemberler gizmek o sabit kalmalidir.
@ Pergel yalniz gember cizmek icin degil, A ® Gizim sirasinda pergelin acikligini
uzunluk tagimak igin de kullanilir. p - vem degistirmemeliyiz.
. Ny i Sany o
. Pergellnuaglkhgml d_egnstnrmeden y A B C D ® Uclar kagida dik tutmaya 6zen
kullandigimizda, esit uzunlukta dogru

parcalari veya cemberler gizebiliriz. gostermeliyie

Q Pergel, belirledigimiz uzakhg: koruyarak geometrik cizimler yapmamiza yardimci olan 6nemli bir aractir.



Gorsel 04 Merkez ve Yaricapla Cember Cizimi

5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Pergel ile belirli bir noktayr merkez alarak ve sabit bir uzakhgi koruyarak cember cizebiliriz. Bu sabit uzakliga ¢emberin yaricapi denir.

o Merkez noktasini belirleyelim. 9 Pergelin acikhigini ayarlayalim. 9

Qe

3cm

Pergeli cetvel yardimiyla istedigimiz
uzaklikta acalim. Bu uzaklik
cemberin yaricapi olacaktir.

Kagit izerinde cemberin merkezi
olacak noktayi belirleyip O

ile gosterelim. N .
9 (Ornegin 3 cm)
Olusan Cember Gemberin Elemanlari
GCember ~ Cember
A tzerindeki nokta

P
A

Merkez Yaricap

noktasi (OA)

Merkezi O, yarigapi OA olan
cember olusmustur.

Q Merkez sabit, uzaklik sabit oldugunda pergel ile tam bir tur cizerek cember elde ederiz.

Pergelin sivri ucunu

Ber cizalim:
merkeze yerlestirelim. Gemberi gizelim

4

Pergelin kalem ucu ile kagit tizerinde
tam bir tur dondurerek cemberi cizelim.
O noktasindan ¢ember tizerindeki A
noktasina olan uzaklik, yani OA, cemberin
yaricapidir.

©® Merkez sabit kalir.
@ Pergelin agikhigi

< I ” degismez.
@ - _® Pergel kalem ucu bir
tam tur doner.
¢ e Olusan sekil cemberdir.

@ Yarigap, merkezden
gember Uizerindeki
herhangi bir noktaya
olan uzakliktir.

Pergelin sivri ucunu O noktasina
sabit bir sekilde yerlestirelim.
Pergelin actigimiz uzakhg
degistirmeyelim.

Farkl Yarnicaplarla Cemberler

r=2cm r=3cm

r=5cm

Yaricapi degistirerek farkli bytikliikte
cemberler cizebiliriz.

“Ayni uzakliktaki noktalarin olusturdugu kapalr sekle cember denir.”



Gorsel 05 Gonye ile Dik Dogru Cizimi

Gonye, bir dogruya dik (90°) dogrunun belirlenmesine ve cizilmesine yardimici olur.

9 Dik dogruyu cizelim.

Gonyenin dik kosesini
K noktasina yerlestirelim.

c Dogruyu ve noktay: belirleyelim. 9

A

~®

5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Dik iki dogru arasindaki agi 90° ‘dir.

G Sonucu inceleyelim.

v
A

Gonyenin dik kosesini K noktasina
getirelim. Gonyenin bir dik kenari
d dogrusu tizerinde, diger dik kenari
K noktasindan yukariya bakacak
sekilde yerlestirelim.

d dogrusu uzerinde dik dogru
cizmek istedigimiz K noktasini
belirleyelim.

Gonyenin Dik Kosesi

Gonyenin diger dik kenari boyunca
K noktasindan gececek sekilde
kalemimizle dik dogruyu cizelim.

Farkli Noktalarda Dik Dogrular

2 cizmek istedigimiz noktaya
yerlestirmeliyiz.

d dogrusu lzerinde A, B ve C noktalarindan
K gecen dik dogrulara 6rnek.

Q Gonyeyi dogru yerlestirerrek, istedigimiz noktadan bir dogruya dik dogru cizebiliriz.

2 € € €,
P i \ Gonyenin iki dik kenarinin
kesistigi kose 90°lik kosedir. d
# Dik dogru cizerken bu késeyi < : : - -
A B (&

Ae
90°
« g S
K
\/
e dogrusu, d dogrusuna
K noktasinda diktir.
Aralarindaki agi 90°dir.
@ Gonyenin dik kosesi cizmek
' istedigimiz noktaya gelmelidir.
S 2 @ Gonyenin bir kenari d dogrusu
- - ile gakismalidir.
’ "~ ® Dik dogru, gényenin diger dik
' kenar boyunca cizilmelidir.

® Dik iki dogrunun arasindaki agi 90°'dir.
@ Dik dogrular yatay ya da dikey olabilir.

“Dik agt, geometrinin en 6nemli agilarindan biridir.”



Gorsel 06 Dogru, Dogru Parcasi ve Isin g

Noktalar yardimiyla farkli geometrik modeller olusturabiliriz. Dogru, dogru parcasi ve isin; baslangic ve bitis durumlarina gore birbirinden ayrilir.

Dogru Dogru Parcasi Isin
< ° ® P ° ° @ ® =
A B A B A B
Her iki yonde sonsuza kadar uzar. Baslangi¢ ve bitis noktasi vardir. Baslangi¢ noktasi vardir,
Baslangi¢ noktasi ve bitis noktasi yoktur. iki nokta arasinda kalan sinirli uzunluktur. bitis noktasi yoktur.
Genellikle iki nokta ile adlandirilir. Genellikle iki nokta ile adlandirilir. Tek yonde sonsuza kadar uzar.
(AB dogrusu veya d dogrusu) [AB] dogru pargasi [AB) 1sini
. Ozellik Dogru Dogru Parcasi Isin
Ozellik Baslangi¢ noktasi Yok Var Var
Karsilagtirmasi =
Bitis noktasi Yok Var Yok
Uzama yonii iki yonde sonsuz Uzamaz (sinirli) Tek yonde sonsuz
ooy — e ~———»
Sembol 6rnegi AB (AB] (AB)
Gorseldeki ok isareti Her iki ucta ok Ok yok Bir ugta ok
Giinliik Yasamdan Dogru Dogru Pargasi Isin
Ornekler 7
; |I|l||||| lIII|IIII|||II|IIII]llll]lIlll|II||[I|I||llIlll|IIIIIII[IIIllplll||||||||||||l||||||||Il|||
‘ QR 2 e 3 B 4= 6 T8 LT S8 = 910
L——t—_,'_’_,_;_ —— = —7J_
iki yonde uzayan diiz yol, Cetvelin iki ucu, dogru parcas| Bir noktadan cikan isik,
dogru modeline 6rnektir. modeline 6rnektir. 1sin modeline rnektir.

Q Ayni iki noktadan farkli geometrik modeller olusturabiliriz. Modeli belirleyen, baslangig ve bitis durumudur. “Geometride sekillerin dili, noktalarla baslar.”



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 07 Ayni Noktalar, Farkli Geometrik Modeller

Ayni noktalan kullanarak farkl geometrik modeller olusturabiliriz. Noktalar ayni olsa da modelin 6zellikleri farkhdr.
0 Dogru Parcasi 9 Isin 9 Dogru
A B A B A B
® @ @ ® > < ® ® >
A ve B noktalarini birlestiren A noktasindan baslayip A ve B noktalarindan gecen
iki uclu sinirl bir dogru parcasidir. B yoniinde sonsuza kadar uzanan her iki yonde sonsuza kadar uzanan
bir isindir. bir dogrudur.
Geliler Kargiastralim |
E Ba}lanélg 7l Bitis o Ayni iki nokta kullanilarak dogru, dogru pargasi veya
e Noktasi Noktasi SeaEnEl aah Q isin olusturulabilir.
Dogru Yok Yok iki yonde sonsuza kadar 0 Noktalarin ayni olmasi, geometrik modelin ayni oldugu
anlamina gelmez.
Dogru pargasi Var Var Devam etmez (sinirlidir) Q Geometrik modeli belirleyen; baslangi¢ ve bitis noktalarinin
—_— | olup olmamasi ve devam etme yonudur.
Igin Var [ Yok Tek yonde sonsuza kadar 0 Sekilleri cizerken kullanilan noktalari diizgiin ve net gésteririz.

Q Ayni noktalarla farkli geometrik modeller olusturabiliriz. "Aynt noktalar, farkl: modeller, farkl 6zellikler.”



Gorsel 08  Giinliik Yasamdan Geometrik Model

Cevremizdeki birgok nesne, matematikteki geometrik modellere 6rnek olusturur.

0 iki Direk Arasindaki Gergin ip

5. Simf Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Ayni nesne, matematikte belirli bir geometrik modelle ifade edilir.

e Kaynaktan ilerleyen Isik 9 iki Yonde Devam Eden Diiz Yol

L=

|§‘

S —

(NPT

Matematiksel Model: Dogru Pargasi Matematiksel Model: Isin Matematiksel Model: Dogru
A B A A B
@ ® ® > < & ® >
iki direk arasindaki gergin ip, El fenerinden cikan isik, iki yonde de devam eden diiz yol,
A ve B noktalarini birlestiren A noktasindan baslayip belirli bir yonde A ve B noktalarindan gegen
sinirli bir dogru pargasi modelidir. sonsuza kadar uzanan bir 1sin modelidir. sonsuz uzunluktaki bir dogru modelidir.

Bunu Biliyor muydun? |

S Cevremizdeki nesneleri geometrik modellerle

diisinmek, matematigi glinliik yasamla iliskilendirmemize
yardimci olur. Bu sayede geometrik kavramlari daha kolay } N ] e '
anlar ve kalici égreniriz 0 Dogru pargasi sinirlidir; isin tek yonde sonsuza gider, dogru iki yonde sonsuza gider.

Q Ayni nesne, matematikte farkll geometrik modellerle ifade edilebilir.

0 Gergek hayattaki ornekler, geometrik kavramlar anlamamizi kolaylastirir.

Q Gevremizi dikkatle inceleyelim, geometrik modelleri giinlitk yasamda kesfedelim. "Matematik, hayatin her yerindedir.”



Gorsel 09 Yanhs Cizimi Bul P

Asagidaki her bir cizim, verilen tanima uygun olarak yapilmistir. Ancak bazi gizimler yanhstir. Her bir kutuda tanima uygun olmayan ¢izimi bulalim.

Q Tanim: e Tanim: G Tanim: Tanim:
A ve B noktalarini birlestiren A noktasindan baslayip A ve B noktalarindan gecen B noktasindan baslayip
dogru parcasi B yoniinde devam eden isin dogru A yoniinde devam eden isin
A B A P A B B
0 [ -Q 0 [ @ <+“—o @ > < -@
A B A B . A B A B
. e —> () o ° Q@ o ~—» e o
A B A B A B A B
€ o ° (3 o—> () «—o ® e —>
A B A B = A B B
. —e— () <o & . <o o= >~

R

Baglangi | Bitis | = @ Ay nokalar, ford ik
Model ] Devam Etme Yénii yni noktalar, farkli geometri
k0 Ayni iki noktayr kullanarak farkli | | Noktasi | Noktasi - ) modeller olusturabilir.
- - 9?‘"”‘.9“"2 mode!l(?r olusturablllrl.z. Dogru { Yok Yok iki yonde sonsuza kadar | ° Cizimi yaparken baslangic, bitis noktasi
2y Cizimi degerlendirirken tanima dikkat i SR o
. 5 y \ ve ok yonlerine dikkat etmeliyiz.
' S edelim: baslangi¢ noktasi, bitig noktasi Dogru pargasi Var Var ‘ Devam etmez (sinirhidir) - spiiiy. o0l
L « - | { | 0 Geometrik modellerin &zelliklerini bilmek,
ve devam etme yon(i. ‘ 2 T ;
Isin Var Yok Tek yonde sonsuza kadar dogru gizimi segmemize yardimai olur.

0 Ayni noktalar her zaman ayni geometrik modeli olusturmaz. “Dogru gézlem, dogru matematige gétiirdir.”



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 10 Aci Nasil Olusur?

Agi, ayni baslangi¢ noktasina sahip iki 1sinin olusturdugu agiklhiktir. Acilar, giinlilk yasamda birgok yerde karsimiza gikar.
A Kose (Baslangi¢ Noktasi) Acl
iki 1sinin ortak baglangic noktasidir. iki 1sin arasindaki acikliktir.

O noktasi aginin kosesidir. O noktasinda baslayan

OA ve OB iginlarinin

Isinlar olusturdugu agi
Aciyr olusturan iki 1gindr. ZAOB ile gosterilir.
0 Birinci i1sin: [OA
ikinci 15in: [OB
Sembolle Gosterimi

Buagi ZAOB veya ZBOA seklinde gosterilir.

Giinliik Yasamdan Ornekler - : ) FIC  «isa Bilgi

: m Q Agl, ayni baslangi¢ noktasina

sahip iki 1sinin olusturdugu
Makasin agisi Kapinin agisi Masanin lambasinin agisi

1 Agllar, glinliik yasamda
acikliktr. \,ﬂf"c";\l esyalarin durusunu,
@ Acinin kssesi bir noktadrr .," ‘W’f}\- yonnd ve hareketini

tanimlamamiza yardimc
olur.

0 Aclyr olusturan isinlarin
uzunlugu, aginin dl¢tistini
degistirmez.

0 Ac, ayni baslangic noktasina sahip iki isinin olusturdugu acgikliktir. “Geometri, cevremizi daha iyi gormemizi saglar.”



5. Simif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 11 Aci Agikhgi ile Isin Uzunlugu Ayni Sey Degildir

Isinlarin uzunlugu degisse de, iki 1sin arasindaki agiklik (agi 6lgusl) degismez. Ayni bliideki agilar, farkl uzunlukta iginlarla da cizilebilir.
o Kisa Isinlarla Cizilen Ag g Uzun Isinlarla Cizilen Aci
A
A
60° B 60° B
o> o—>
o o
OA ve OB isinlarinin uzunluklari kisa olsa da OA ve OB isinlarinin uzunluklari daha uzun olsa da
olusturduklar acinin 6lclisti 60°dir. olusturduklari aginin 6lciist yine 60°'dir.
e Acinin 6lclsd, 1sinlarin ¢izimde ne kadar uzun 0 Isinlarin uzunlugu acinin Glcisind degistirmez.
- = gorundugune bagh degildir.
22~ Onemliolan, iki isin arasindaki acikliktr. Q Ayni 6lcudeki agilar farkli uzunlukta isinlarla cizilebilir.

“Onemli olan uzunluk degil,

Q Ac olcus, 1sinlarin uzunluguna degil, iki 1sin arasindaki agikiga baghdir. st oahdahE Gl



o2 ~ 1 5. Simif Matematik
Gorsel 12 Aciolgerin Yapisini Taniyalim o ol
Acilar 6lgmek icin kullanilan arag agidlgerdir. Agidlcerin farkli bolimleri vardir. Ac olclimii yapmadan once agiolcerin boliimlerini taniyalim.
Dis Olcek ic Olcek Derece Olcegi

Dis taraftaki olgek ic taraftaki 6lcek Aqi Olcileri dereceler (°)

0°dan 180°'ye kadar
saat yonlinde artar.

0°dan 180°'ye kadar
saat yonuniin tersine artar.

ile gosterilir. Olgek tizerinde
her 10°de bir say yazilr,

Merkez Noktasi

10°'ler arasindaki kiiglik
cizgiler 1°lik araliklar
belirtir.

—€—— Baslangi¢ Cizgisi
Agi6lcerin altindaki diiz ¢izgi,

Agi6lcerin ortasindaki baslangic cizgisidir.
kicuk delik veya isaret, Genellikle 0° bu izgi
merkez noktasidir. Uzerindedir.
Unutma Bilgi
* Agidlcerin iki farkl 6lcegi vardir: i¢ 6lgek ve dis olcek. i il ol
+ Olctim yaparken hangi 6lcegin kullanilacag), baslangig cizgisine gére belirlenir. _‘,;“\”_ A(;lolce_r_1 q.cgru“kulle:nmak S
* Acidlcerin merkez noktasi, aginin kdsesi ile cakistinlir. ).\"‘"‘/ agnin Slclistind dogru ve gvenilir

* Acidlcerin altindaki diiz ¢izgi, baslangi¢ ¢izgisidir. | ~ bk ape gt



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 13 Act Nasil Olciiliir?

Aci 6lcmek icin acidlcer kullanilir. Acidlcer dogru sekilde yerlestirilir, uygun 6lcek secilir ve diger isinin gosterdigi derece okunur.

Acidlcerin merkezini Baslangic cizgisini Dogru dlcegi sec. Diger kolun gosterdigi
acinin kosesine yerlestir. acinin bir koluyla hizala. dereceyi oku.
Aciolcerin merkez noktasindaki Acidlcerin altindaki baslangic Acinin hangi yonde agildigina gore Diger 1sin olan OA isininin acgiélcer
delik, aginin kdsesi olan O noktasi cizgisi (0° cizgisi), aginin bir kolu uygun olcek secilir. Bu 6rnekte, uzerinde kestigi deger okunur.
ile cakistirilir. olan OB isini ile tam cakisacak acl saat yoniniin tersine acildig icin Bu aginin 6lglist 60°dir.

sekilde yerlestirilir. ic Olcek kullanilir.

i¢ 6lcek
kullanilir.

0
Merkez noktasi O ile Baslangic ¢izgisi (0° ¢izgisi), Acinin yoniine gére uygun OA isininin kestigi deger
cakistirilir. OB isini ile hizalanmalidir. olcek (ic Olcek) secilmelidir. 60°dir. Bu acinin 6lclst 60°dir.
Dikkat Edelim 8 - | Unutma Bilgi
a * Acidlcerin merkezi, mutlaka acinin kdsesi olan O noktasina yerlestiriimelidir. 0 Aci 6lcmek, dogru arag | Acidlcer lizerinde iki 6lcek
f N\ 4 S
* Baslangig cizgisi (0°), aginin bir kolu ile tam hizalanmalidir kullarim, dikkat ve uygun -~~~ @ _ bulunur. Agnin hangi yonde
* Acinin yoniine gore ic veya dis 6lcek secilmelidir. Olgek segmeyi gerekiri. B\ [ A aglldigina gore ic dlcek (0°-180°)
. i : Dogru 6l¢tim, dogru sonuca = veya dis 6lcek (0°-180°)
e Olgtim yaparken goz hizasi, acidlcere dik olmalidir.

ulasmamizi sadlar. kullantlir.

Q Aci dlcerken agidlceri dogru yerlestir, uygun 6lcegi sec, diger isinin gosterdigi degeri oku. “Dogru 6lgtim, dogru matematik demektir.”



_ 5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 14 Aci Cesitleri: Dar - Dik - Genis

Ac dlclstine gore acilar dar ag, dik aci ve genis acil olarak adlandirilir.

o Dar Agi 2 Dik Agi 9 Genis Aci

A
A ¢ A
- 120°
40° B B B
I = >
O,Igusu U fjen biyilk, Olciisti tam 90° olan agilara Olg'usu 0 iﬂen by,
90°'den kuiguik olan agllara dik ag1 denir 180°'den kii¢uik olan agllara
dar agi denir. genis ac1 denir.
Omek: 40° Orek: 90° Ornek: 120°
Dikkat Edelim Unutma Bilgi
. o s i Ac cesidini belirlerken
e Aqi Olglsti her zaman 0° ile 180° arasinda olur. Q e Acllann gesidi, yalniz aginin élgUsiine \ 7  6nce agnin Slciisiing
e 0°lik a1 bu iic grupta yer almaz. gore belirlenir. -é ‘. ; - tespit ederiz, sonra bu
* 180°'lik ag da bu lic grupta yer almaz. e Ayniagkliga sahip agilar farkl ’ W '\ Olclye gore dar, dik
byiikliikte cizilse bile ayn tirde agidir. veya genis acl oldugunu

soyleriz.

Q Acilan siniflandinrken 6l¢ii degerine bakanz. “Acilan 6l¢, acian tary, geometrinin kapisint ag.”



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 15

Dogru ve Yanhis Aciolcer Yerlesimi

Aq! Slgerken acidlcerin merkezi, baslangig cizgisi ve dogru dlcegdin secimi cok 6nemlidir. Yanlis yerlesim, hatali sonuclara neden olabilir.

o Merkez dogru, hizalama yanlis : Merkez yanhs e Merkez dogru, hizalama dogru

Agidlcerin merkezi dogru noktadadir GEIGIEAN MEtkesy agiin ko aln Acidlcerin merkezi, aginin kdsesi olan
ancak baslangic cizgisi acinin bir koluyla O noktastyla cakisik degildir. O noktasyla cakigktir ve baslangic cizgisi
cakisik degildir. ¢ p— acinin bir koluyla tam olarak hizalanmistir.
Bu yerlesimle yapilan ol¢iim hatalidir. Bu yerlesimle yapilan Gictim hatalidhr. Bu yerlesimle dogru ol¢iim yapilir.
Q Yanlis yerlesim Q Yanhs yerlesim Q Dogru yerlesim
Edel Unutma Bilgi
e Acidlcerin merkezi her zaman aginin kosesinde olmalidir. e Dogru 6lciim icin Ug sart vardir: \ ! s Aclcerde iki Slgek (i ve dis)
e Acinin bir kolu, agidlcerin baslangic cizgisiyle cakisik 1. Merkez kosede olmali i bulunur. Hangi 6lcegi
olmalidr. 2. Baslangic cizgisi bir kolla cakismali. = W) = kullanacaginizi, aginin baslangig
e Dogru 6lgek (ig veya dis) kullanimalicir. 3. Uygun Glcek secilmeli. 4 >  kolunun hangi tarafta oldugunu
e Yanlis yerlesim, yanlis sonug verir. * Bu sartlar saglandiginda Slctim gézlemleyerek belirlersiniz.

guvenilir sonug verir.

Q Dogru yerlesim, dogru olglimiin temelidir. “Dogru yerlestir, dogru sonucu bul.”



5. Sinif Matematik

Gorsel 16 Ayni Aciyi iki Yonden Okumak W et

Ayni agl, agidlgerde hem ig olcekte hem dis Slcekte farkl degerlerle okunabilir. Hangi dlgegin kullanilacagimi baslangig kolu belirler.

a Baslangi¢ kolu sagda Baslangi¢ kolu solda 9 Ayni agy, farkh okumalar
: A Ayni iginlar A
W ayni agyr olusturur. :
Okunan deger,
\@m““’ 100N r . baslangic koluna baglidr.
£ 501207
o X o
Baslangic kolu
Baslangic kolu sagda oldugunda Baslangic kolu solda oldugunda Ayni ag, i olcekte 60°,
i¢ olgek kullanilir ve agi 60° olarak okunur. chis Slcek kullanilir ve ag 120° olarak okunur. dis Slgekte 120° olarak okunur.
Dikkat Edelim Unutma Bilgi
G o Acbicerde iki farkli dlcek (ic ve dis) bulunur. Q * Aq lcerken dnce baglangi kolunu e
e Hangi dlcegin kullanilacagini belirle. AdGlcerdeki saylar,

e Bagslangic kolu sagdaysa i¢ dlcegi,
soldaysa dis 6lcegi kullan.
o Ayni ag iki farkh olctiyle okunabilir

biri icte digeri dista olmak
tizere iki yonde siralanr.
Baslangi¢ kolu hangi yondeyse

baslangic kolu belirler.
e Yanlig Slgek secimi yanlis sonug verir.

synag fadfh d.?ge.deﬁ? ?kqnap W, (6r. 60° ve 120°). 0 yone uygun olcek kullanilr.
qunku a1 yonstiz bir buytkldktir, e Dogru dlcek secimi, dogru sonuca
gOtrdr.

0 Dogru olcek, dogru baslangig koluyla secilir. “Aynu ag,, farkl gozle, farkl degerte okunabilir.”



Gorsel 17 Iki Dogrunun Farkli Durumlan o L ol

iki dogrunun birbirine gére durumu kesisen, dik veya paralel olabilir.

o Kesisen dogrular Dik dogrular 9

Paralel dogrular

d Ad
< >
o] e
o b Q| B < » €
e
\ 4

Ayni dizlemde bulunan iki dogru,
bir noktada kesisiyorsa bu dogrulara
kesisen dogrular denir.

vardir.

e Paralel dogrulanin hi¢ ortak noktasi yoktur.
e Dik dogrular, 6zel bir kesisen dogrular

durumudur.

Dogrular, her iki yonde sonsuza kadar uzar.
Kesisen dogrulann yalnizca bir ortak noktasi

Ayni diizlemde bulunan iki dogru,
birbirini 90° lik agi ile kesiyorsa
bu dogrulara dik dogrular denir.

Unutma

e iki dogru ayni diizlemde ise
Q kesisir, dik olur ya da paralel olur.

e Dik dogrular arasindaki agi 90° dir.

e Paralel dogrular arasindaki uzaklik

her noktada aynidr.

Q iki dogrunun birbirine gore durumunu belilemek, geometrik sekilleri anlamada dnemli bir adimdir.

Ayni diizlemde bulunan ve
hicbir noktada kesismeyen dogrulara
paralel dogrular denir.

Bilgi

LN »  Paralel dogrular, kesismedikleri

_"'ﬁ, = halde ayni diizZlemde bulunur

g hald diizlemde bul

,’ ?‘% \ e birbirlerine her zaman
¥ ayni uzaklktadir.

“Dogrulan dogru tani, geometrinin
dilini kesfet.”



iL: - 1cticen ~ 5. Sinif Matematik
ki Dogru Kesistiginde Dort Aci W T o
iki dogru bir noktada kesistiginde, kesisim noktasi etrafinda dért aci olusur.

d

d ve e dogrulan O noktasinda kesismistir.
Kesisim noktasi etrafinda 1, 2, 3 ve 4 numaral dort aci olusur.

Dikkat Edelim Unutma Bilgi

“ e iki dogru yalnizca bir noktada kesisir. Q e iki dogru kesistiginde her zaman N f o  Kesisen dogrularda
e Kesisim noktasi etrafinda dort agi olusur. dort agi olusur. 5 L ~  Olusan agilar, geometride
e Olusan agilar komsu ve karsilikli agi e Karsilikh agilar birbirine esittir. / W\ bircok 6zelligin
olarak adlandinlir. e Komsu agllar, bir dogru ag olusturur ' anlasiimasinda temel rol
e Kesisen dogrulann ortak noktas tektir. (toplamlan 180° dir). oynar.

A e R . “Kesisen dogrular,
0 Iki dogru kesistiginde bir kesisim noktas ve bu nokta etrafinda dort a1 olusur. 2 el e



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 19 Ters, Komsu ve Es Acilari Kesfetme

Asagidaki kesisen dogrularda olusan agilan Slgerek, istenen ac ciftlerini karsilastiriniz ve sonuglar yaziniz.

0 Acilan dlcelim Ters agilan karsilastirahm O Es acilan kesfedelim
B £1ve 23 £2 ve Z4 Olgtileri esit olan acilan belirleyiniz.
m(ZD)i=........... % M(L2) =.......cc0ns <
m(Z3)'=........... S m(Z4) = ... & VAN = AR 32 e o
Karsilastirma: ............... Kargilastima: ...............
Bu iki aq cifti arasinda nasil bir iliski oldugunu Buldugunuz esitlikleri, 6l¢tilerinize gore kontrol ediniz.
gozlemlediniz? =
L Y= A i pemeerasien &
¢ 5 () (PG
Acidlcer kullanarak asagidaki agilann élcilerini bulunuz. 9 Komsu agilart karsilagtiralim | O - ) =, (B 5] ‘
M) = ® | ML) = it SopCe
mZ) =" . M(L2) = i g Agillann élctileriyle ilgili genel bir ¢ikarim yapiniz.
, ~ MU 2)0=" seves s 2 131074 ) :
‘ MZ3)= o ° Lm(44) e k2 Toplamlart: ............. < Toplamlari: ............ S N T
S i W ) a4 I

Bu iki agl cifti icin ne soyleyebilirsiniz?

Unutma

e Agllan nokta O merkezli agidicer ile dlglintiz. e Kesisen dogrularda dort agi olusur. Geometride kesfetmek icin
e Olciim yaparken agidlcerin baslangig gizgisini e Karsilikh acilar birbirine es olabilir. oOlcmek, karsilagtirmak ve
acinin bir kolu ile cakistinniz. e Ortak bir kolu olan agilar komsu acilardir. gobzlemlemek gok Gnemlidir.
e Agllann kosesi O noktasidrr. e Komsu agilann lglileri birlikte 180° olabilir. Ayni sekil Gzerinde farkli iliskilere
e Olgtimleri en yakin dereceye gére okuyunuz. e Olclim yaparak kendi sonuglanini kegfet odaklanarak yeni sonuglar
ve genelle! bulabilirsin.

0 Olg, karsilastir, kesfet, genelle. Geometri seninle anlam kazanr. “Gozlem yap, iliskiyi kesfet, sonucu sen bul”



Gorsel 20 Bir Aci Degisirse Digerleri Ne Olur? I

Dar kesisim : Daha acik kesisim Dik kesisim
£1 = 80° verilmis olsun. Z1 = 120° verilmis olsun. Z£1 = 90° verilmis olsun.
7 A
1
900 ,TI 2
D < O' > B
4 3
C vcC
Z1 = 80° oldugunda diger agilann Z1 = 120° oldugunda diger agilann Z1 = 90° oldugunda diger agilarn
olctleri ne olur? olcileri ne olur? olctleri ne olur?
| mzn=80" | (me2=...”| [mm=120° || mD=...."| || mn=90° ML) =
- Sl _——7\ ‘\fi E— — A - = =2 e —
{ m(£3) =.......... o J [ m(Z4) = ... g J | m(£3) = ... p | m(Z4) = ... ° J fm(43) N . Lm(44) = ;
Dikkat Edelim Unutma Bilg
o iki dogru kesistiginde d.(:jl‘t”a.(.;I ?lusur. e Kesisen dogrularda dért aqi olusur. 4 | / Bir“qglpln_ f?ngsUnU .
o Karsilikli (ters) acilar es.olguludur. o Karsilii acllar es dlciliidr. £ degistirdigimizde, diger
. Kpmsu aq!anp O k;i]lgn _tgplaml 1?0 Ul e Komsu acilann olctileri toplami 180° dir. g '\WZ” E agllgrln.é?lgq!eﬁ de degisi.
e Bir aginin dlclist degistiginde, diger acilarin o Bir agibytidiexinde kargsingaki a tia 7 _ N Buiiliskiyi gozlemleyerek
Olculeri de buna bagh olarak degisir. ' geometrideki temel kurallar

by, komsu agilan kigldr.

e Olctimleri dikkatli yapiniz. daha iyi anlayabilirsin.

Q Bir aginin degisimi, diger agilann da degismesine neden olur. “Birini degistir, hepsinin degistigini gor!”



Gorsel 21

o Ug paralel dogru

< » d
< » €
< » f

Ayni diizlemde bulunan Gg dogru,
birbirine paralel ise bu dogrular
hicbir noktada kesismez.

il

Ug dogru farkl konumlarda olabilir.
e Paralel dogrular kesismez.

¢ Noktada kesisen dogrulann Ul de ayni

noktadan gecer.

e Ucgen olusturan dogrular ikiser ikiser farkli

noktalarda kesisir.

U¢ Dogrunun Olusturdugu Yapilar

Uc dogru, birbirlerine gére farkli konumlarda olabilir. Asadida (¢ farkli durum gosterilmistir.

5. Simif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Ucg dogrunun ikiser ikiser

s e
et e 9 farkli noktalarda kesismesi

e f

Ug dogru, ayni noktada kesisiyorsa
bu dogrulara
noktada kesisen dogrular denir.

Unutma

° e Uc paralel dogru: 0 kesisim noktasi.
¢ Uc dogru bir noktada kesisirse:

1 ortak nokta.
e Uc dogru ikiser ikiser kesisirse:
3 farkh kesisim noktasi olusur.

0 Ayni diizlemdeki li¢ dogru, birbirlerine gore farkli konumlarda olabilir.

d e
A

B C

Uc dogry, ikiser ikiser farkli noktalarda
kesisiyorsa bu dogrular
ticgen biciminde bir bolge olusturur.

Bilgi
| Ug dogrunun konumunu
4 inceleyerek farkli geometrik

- T"/ .= sekiller olustugunu gérebilirsin.

_ '\ Bu durumlar, ileride ticgen ve
¥ diger cokgenleri anlamada
sana yardimai olur.

“Farklt bak, farkl yapdar kesfet!”



5. Simif Matematik

Gérsel 22 Iki Paralel Dogru ve Bir Kesen B

iki paralel dogruyu farkli noktalarda kesen tictincli dogruya kesen denir. Kesen, paralel dogrulan kestiginde acilarin belirli iliskileri olusur.

0 Kesen ve Paralel Dogrular e Olusan Acilar

* dve e dogrulan birbirine paraleldir. Her kesisim noktasinda toplam 4 agi olugur.
d< = * kdogrusu, d ve e dogrulanni farkl noktalar- Olusan acilar bazi 6zel iliskilere sahiptir.

da keser.

e k dogrusuna paralel dogrulan kesen dogru A noktasindaki acilar:
yani kesen denir. 1,23, 4

e Kesen dogrusu, paralel dogrulan kestiginde -
her iki kesisim noktasinda 4'er agi olusur. B noktasindaki acilar.

€ < S Tt

e Sekilde A noktasinda 1, 2, 3, 4 agilary;

B noktasinda 5, 6, 7, 8 agilan olugmustur. Bu agilarin olguleri paralel dogrulann

ozellikleri sayesinde birbirleriyle iliskilidir.

Bazi Onemli Aci iliskileri | Unutma Bilgi
a Yondes acilar e I ters agilar ® Kesen, paralel dogrulan her zaman L " "
Kesenin ayni tarafinda ve Paralellerin arasinda ve farkli noktalarda keser. \A‘ / Iki paralgl dogruyu
(?yr;)koz'nzur’g;ia (();al'; ;lgll:dlsr.) kesenin (f;rksh) tar(iﬂasr;nda yer alr. o Bamklidomitkesanbiieaan e ?&\é‘%{ - l';is(;\( l;l; r:?\g;éug,um
’ 1 1 i ’ 1 \ \ v“ \—r,’
— Ol 4 o N bitbirine baglar.
Dis ters acilar g} Ayni taraftaki ic acilar ® Olusan at;l.l.z:lr"aragnda es olan Bu ag iligkileri,
Paralellerin diginda ve ' Paralellerin arasinda ve agllar ve bitdnler olan agilar vardir. geometrik problemlerde
kesenin farkli taraflarinda yer alir. kesenin ayni tarafinda yer alir. e Builiskiler, paralel dogrularin sikca kullanilr.
(1,7) (8 (3,6) (4,5) ozellikilerinden kaynaklanir.
' e . N AL ! "Kesen, paraleller arasinda
a Paralel dogrulan kesen bir dogru, agi dlctileri arasinda 6zel iliskiler olusturur. Bu iliskiler, paralel dogrularin temel 6zelliklerindendir. ia "



5 Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 23 Acik Sekilden Kapal Sekle

Dogru parcalarinin ug uca eklenmesiyle agik bir sekilden kapali bir sekil elde edilebilir.

o Tek dogru parcasi 2l iki ardisik parca 9 Ug parcali agik yapi 0 Kapal sekil
B

B B
. . » > >
A B
A C A C D
A C
A ve B noktalarini Dogru parcalan ug uca Ug dogru pargasi ug uca eklenerek Baslangic ve son nokta
birlestiren bir dogru parcasi eklenerek iki ardigik parga agik bir sekil olusturulmustur. birlestirilerek kapall bir sekil
olusturulmustur. olusturulmustur. Baslangic noktasi (A) ile olusturulmustur.
son nokta (D) henliz birlesmemistir.
h Unutma Bilgi
e Acik sekillerde baslangig ve son nokta e Kapal bir sekil, baglangic noktasina N\ ' 2 Kapal sekiller, guinliik
birlesik degildir. geri déniildgiinde olusur. £ _ hayatta bircok yerde
e Kapali sekillerde baslangig ve son nokta e Uc veya daha fazla dogru parcasi ile » - karsimiza cikar
aynidir. . kapali sekiller olusturulabilir. I Clenan kare dikdertten
e Dogru pargalan ug uca eklenerek bircok e Uc dogru parcasi ile olusan en basit ' CdEn, Kale, dl
farkli kapali sekil olusturulabili. kapah sekil iicgend gibi sekiller kapali sekillerdir.

0 Dogru parcalannin ug uca eklenmesiyle agik bir sekil, baslangic ve son nokta birlestirildginde kapali bir sekle donUsr. “Noktalar birtesince sekil tamamilanur.”



Gorsel 24 Hangileri Cokgen? e

Asagidaki sekilleri inceleyelim. Farkl 6zellikteki sekiller bir arada verilmistir.

Ucgen Dortgen Besgen
Ug kenarli kapali sekil Dort kenarl kapali sekil Bes kenarl kapal sekil
Acik kink cizgi Egri kenarh kapah sekil Kendi tizerine kesisen sekil

A

Acik sekil
(Kenarlar ug uca ekli, kapali degil) Egri kenarli kapal sekil Kendi Gizerine kesisen kapali sekil

Sekillerin kenar sayilarini, kenarlarinin 6zelliklerini ve sekillerin kapali olup olmadigini inceleyelim.



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 25 Ardistk Dogru Parcalariyla Cokgen insasi

Dogru parcalan ardisik olarak eklenerek kapali bir cokgen olusturulabilir

", A-B-C 9 A-B->C-D G A->B->C->D-A
B B C B C
& 9 » /\' ‘ *
A B C
A A D A D

b dé;lliﬁlgrgls Iiil?l?ggru B noktasindan C noktasina C noktasindan D noktasina . d%%fig?;lﬁﬁzgzsa
e ikinci dogru parcasi eklenir. (igtincti dogru parcasi eklenir. a1 Cokoes L IR
. Unutma Bilgi
o Dogru parcalan ardigik olarak eklenir. * Kge - noktadi. - A | 3 Ardisik dogru parcalanyla
¢ Son nokta, baslangic noktasina * Kenar - iki kdse arasindaki dogru parcasidr ' " olusturulan kapal sekillere
birlestirilerek sekil kapati. : Alzld's'khk ,';dOQEi pargalannin bir ug uca . "W = cokgen denir.
o Koseler, dogru parcalarinin ug noktalandir. E enlrrfsu E:‘T ! e / '\ Cokgenler, glinlk yasamda
o Kapalilk - baslangic ve son noktanin ' bircok yerde karsimiza cikar

birlestirilmesidir.



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 26 Cokgenin Anatomisi

Bir cokgenin koseleri, kenarlar, i bolgesi, komsu koseleri ve komsu kenarlan asagidaki 6rnek tizerinde inceleyelim.

0 Kose (Tepe Noktasi) A /m Koseler
Cokgeni olusturan dogru pargalarinin /m ABrC DrE
birlestigi noktalara kose denir.

Besgenin koseleri:

A B, C D, Edir.

Kenarlar

E B AB, BC, CD, DE, EA
9 Kenar
ic bolge
Cokgeni olusturan dogru parcalarina
kenar denir. Besgenin i¢ kismi
Besgenin kenarlan:

AB, BC, CD, DE, EAdrr A kosesinin komsu koseleri

D C
e e BveE
I O @ ad 'i’;-:l’-:»
T @ 9 Komsu koseler 9 Komsu kenarlar
: - A kosesinin komsu kenarlan
E°kge[“" I_<.enarlany.Ia sinirianan Ayni kenan paylasan iki koseye Ayni koseyi paylasan iki kenara
Sia '? wgf der.ur. . komsu kaoseler denir. komsu kenarar denir. AB ve AE
Besggnln e bo'lgeg .gekllde A noktasinin komsu koseleri A késesinin komsu kenarlar
mavi ile gosterilmistir B ve Edir. AB ve AE'dir.
 Dikkat Edelim Unutma Bilgi
T '
e Her kose iki kenann ug noktasidir. S Sam/ 5 enc
g - i ki okgenler, dogrusal kenarlardan olusan _/& '_ Besgen, bes kenan ve beg kdsesi
e Her kenar iki kdseyi birlestirir. Q Eapgl §ekiller(:i?r > o olan bir cokgendir.
e Cokgenin ic bolgesi, kenarlanyla sinirlidir. ' ‘=



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 27 Ucgen, Dortgen, Besgen ve Altigen

Ucgen Dortgen Besgen Altigen
A A A B
A B
E B
F C
B o " ; D
Kenar sayisi: 3 Kenar sayisi: 4 Kenar sayist: 5 Kenar sayisi: 6

Kose sayisl: 3 Kdse sayisl: 4 KOge sayist: 5 Kose sayisl: 6



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiler

Gorsel 28 Sekil Degisiyor, Ozellik Korunuyor

Asagidaki dortgenler farkli gériintimlere sahiptir. Her birinde 4 kenar ve 4 kése vardir.

Dortgen 1 Dértgen 2 Dortgen 3
AF .B I; .B A :
S . 5 .c D c
Kenar sayist: 4 Kenar sayist: 4 Kenar sayisi: 4
Kose sayist: 4 Kdse sayist: 4 Kose sayisl: 4

Dértgenler farkl gdrinimlere sahip olabilir, ancak her zaman 4 kenari ve 4 kosesi vardrr.




Gorsel 29 Cokgen Olmayan Karsi Ornekler e

Asagidaki sekilleri inceleyelim. Her sekil icin sorulan distinelim.

Acik sekil Egri kenarli kapal sekil Kesisimli sekil
Q inceleme Sorular @ inceleme Sorular @ inceleme Sorular

o Kapall mi? o Kapall mi? 0 Kapall mi?
Q Kenarlar dogru parcalanindan mi? 9 Kenarlar dogru parcalarindan mi? G Kenarlar dogru parcalanndan mi?
e Kenarlar nasil birlesiyor? g Kenarlar nasil birlesiyor? 6 Kenarlar nasil birlesiyor?

Bu sorularin cevaplarini distinerek, cokgen olma durumlanini degerlendiriniz.




5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gérsel 30 Iki Cemberin iki Noktada Kesismesi

Merkezleri A ve B olan iki cember, C ve D noktalarinda kesismektedir.

C
D
Gosterilen dogru pargalari @ inceleyelim
ﬁg ® Cve D noktalan hangi cemberlerin Uzerindedir?
—— BC ® Sekilde hangi dogru parcalan gorultyor?

5D ® Bu dogru parcalan arasinda sizce nasil bir iligki olabilir?



_ 5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiller

Gorsel 31 Cemberlerden Ucgen Olusturma

A ve B merkezli, ayni pergel acikhgiyla cizilmis iki cemberin Ust kesisim noktasi C'dir.

Sekilde verilenler

@® Merkezleri A ve B olan,
ayni pergel acikligiyla gizilmis
iki cember.

@® ki cemberin (ist kesisim noktasi C.

@® A B ve Cnoktalan birlestirilerek
uggen olusturulmustur.

@ inceleyelim

® C noktasi hangi gemberlerin
uzerindedir?

® AC ve BC dogru parcalan
hangi ¢cemberlerin yaricaplandir?

@® Olusan Uggeni inceleyerek baska
neler sdyleyebilirsiniz?

Ayni pergel aciklig



5. Sinif Matematik
1. Unite — Geometrik Sekiler

Gorsel 32 Pergel Acikligi Degisirse Ucgen Nasil Degisir?

A ve B merkezleri ile AB uzakligi sabittir. Pergel acikhgi degistikce kesisim noktasi ve olusan ticgen degismektedir.

Kiiciik pergel agikhign Orta pergel acikhg Biiytik pergel agikhg
(r kiiguk) (r orta) (r blyuk)

Merkezler sabit AB sabit Yaricap degjisiyor Kesisim noktas: degjsiyor Uggen degisiyor
Kar§|la§t|m1a (AveB) e (uzaklk degismiyon) a5 (pergel ackiig) -) (C noktasi) -> A-B-0Q



5. Sinif Matematik

Ucgen insasi ve Kenar Ozellikleri Sentezi [t

Pergelle uzakliklan tasiyarak kesisimden Ggtnct koseyi bulalim, tiggeni tamamlayalim ve kenarlarin hangi insa kosullarindan geldigini inceleyelim.

Gorsel 33

Verilen kenar/uzaklik Pergelle gerekli uzakliklan 9 Koseleri dogru parcalanyla birlestirerek
kosullanini belirle. tastyarak olasi tiglincii koseyi bul. licgeni tamamla ve incele.
A ve B noktalanni birlegtirerek temel kenan cizelim. A merkeZli, b yangapl cember ve B merkezli, a yaricapli A, B ve C noktalarini dogru parcalariyla birlestirerek
Uctincii kose C'nin A ve B'ye olan uzakliklanni gember cizelim. Cemberlerin kesisim noktasi C, ticgeni olusturalim. Kenarlarin hangi insa kosullarindan
belirleyelim. tigtincii kdsenin olas konumudur. geldigini inceleyelim.
C
b a
® ®
A c B A C B
Verilenler mek): Kenarlann insa kosullan
® AB uzunlugu: ¢ - . @ AB = c (basta verilen temel kenar)
® AC uzakligr b A merkezl B merkezii @ AC = b (A merkezii cemberin yancapi ile taginan uzaklik)
b yanicaph cember a yancaph cember . . :
® BC uzakhgr: a @ BC = a (B merkezli gemberin yancapi ile tasinan uzaklik)
@ Diisiinelim B Sonug
® C noktasl neden her iki gemberin izerinde yer alir? Pergel, uzakliklar koru.yarak gemberigr (;izgr:
® Pergel agikligini degistirirsek C noktasi nasil degisir? youn,eliicapara Callen, cemeriertn kesisim

noktasi Uglinci kdseyi verir. Koseler birlestirilerek
tcgen olusturulur ve her kenarin hangi insa
® Olusan liggenin kenar uzunluklan ile verilen uzakliklar arasinda nasil bir iligki vardir? kosulundan geldigi belirlenir.

® Bu yontemde baska bir kesisim noktasi da olusuyor mu? Olusuyorsa ne anlama gelir?



